
Ascolta e canta.
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1-EF. t  -  L insegnante  canta  e  mima [a  canzone ins ieme a i  bambin ia [ t ' i n iz io  d i  ogn i  lez ione.  qR

2-gt22- Linsegnante canta e mima da sota [a canzone atLa f ine di  ogni [ezione, sost i tuendo [a parota,.<bambini> 
.E

a <<maestra>>. In seguito ibambini  cantano e mimano [a canzone come neltesto.
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3 - l J i n s e g n a n t e i n g r a n d i s c e i d i s e g n i ( a t L e g a t o a l l e p r e d i s p o n e q u a t t r o c a r t e t t o n i c h e r i p r o d u c o n o i 4 a m b i e n t i  o ' e

l lstr ibuisce ad ogni bambino un disegno nominandolo, [o fa r ipetere e gt i  indica i [  cartettone su cui  dovr i  
€

imttarto.  l [  d isegno assegnato diventa i [  s imboLo del bambino. In seguito ogni bambino cotora e r i tagt ia i
dsegni dett 'at tegato ai  e [ i  incotta nel [ ibro a[ posto giusto.
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5, E adesso giochiamo! H
Ri tag t ia ,d isegna e  g ioca  con i  tuo i  compagn i .

e 4 .Ogn i  bambino  r i tag t ia  i t car te t t ino  [a t legato  a2 l ,  sc r ive  i t suo  nome,  d isegna i I  suo  v iso  e  inco t ta  La  cop ia  de t
suo s imboto .  A i  La t i  de l  car tonc ino  fa  un  p icco to  buco e  v i  annoda un  cordonc ino  per  appender to  a I  co t to .
I  bambin i  svo tgono i  seguent i  g ioch i  per  f i ssare  i [  less ico :  1  -  L insegnante  ch iede d i  ch i  d  un  s imboto  e  most ra
i I  car te t l ino ,  i [  p ropr ie ta r io  r i sponde.  2  -  L insegnante  nomina un  s imboto  e  ch iede ad  un  bambino  d i  p rendere  i [
re ta t i vo  car te t t ino .3  -  L insegnante  nasconde un  car te t t ino  d ie t ro  [a  sch iena e  ch iede quate  manca,  un  bambino-
r isponde.  4  -  Ogn i  bambino  indossa i [  suo  car te t t ino  g i ra to  a [  con t ra r io .  Un bambino  indov ina  i t  s imboto  d i  5  f r i :  - r
a lmeno t re  compagn i .  a  tJ - , :  I
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hondo detta natura

w
w

i:* ] Ascotta, canta e batta.
I . q  4 l

6iro qt{rtoni,o
fr1,r1'D lrt//n tl u,tnnd,o
ul qranc,h,in, il d^s{u,u,
hTarca e ul p.esuil'h,u,
nz/ ru^are nlh,o 74m c'0.,

a^d**so tou, a, te.

Q*o qwrttnl,o
utn'D lril/n ol runtdq
/"a" lil/,u", tl pa,/,|nndnn,
ln" s.ts|,|A" e 7 rouzl/.h.u,
%"s/ a"/"0 a/,tro l,tolL c'i,

a"d"egso ttw. a" te.

6wo qwrton/,0
utn'i lr;/,/n ul rurndq
/^a" mnua., tl m,ua,Lh,
h qailhat" e ul qa,/,l.o,

nr/-prato a,/,tro "tanrt c?,
i^d"etso tow" a te.

6wo qirrtan/,0
wtrc'A 1r;//"0 tl w"ond'0,

/"a" .tu/q4, ll p4r,tt,
ul f'ry40- e ul topaLhn,

nzZ h&co a,Ltro-74.o/L c'i,
t ,a"dwso tou" a te.

5  f f i s - a - l b a m b i n i s i r a g g r u p p a n o i n c o r r i s p o n d e n z a d e t t ' a m b i e n t e a c u i a p p a r t i e n e i t t o r o s i m b o l o . C a n t a n o  $ $
a :Jrno [a [oro strofa battando intorno aI proprio cartettone.
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It gioco di Pinocchio

l€ l  l , ,SEl Ascol. ta e gioca con i tuoi compagni '
li,-+.'l r/rryrl

@.t-h'."''] tri@;c.;t'"l*"q7

_ $ , - E
- ' r l f  l l F /

6.d i t2 -  Un bambino  esce da t ta  c tasse,  g t ia t t r i s is iedono in  cerch io  e  sce tgono ch i t ra

bambino r ientra e deve scoprir to.  Quando to trova, tut t i  cambiano posto'  l I  bambino che

iI  gioco r iprende.

dieci

loro sar) Pin
a:A\n# r imane in  P ied i



lbllo diArtecchino Z

@tzsto i il ba,/,b fu. nrlatfu)<"ot

tU l,Ln

q,il/'al,tro

e yoi ttn salto

fa' h gtratmLta

fal/A unh/*ra",wLta

gt h k jan+ln

fa'l'mcfuhn

@ttsto A il ba,lll d,e Arlmdoh,wt

e
" I  co t  s  -  L insegnante  rec i ta  e  mima [a  f i tas t rocca ins ieme a i  bambin i .

s i,yTcJctnnuct 11u ndict

(G\€



! Datta parula et ncnerE
f : l  |  , / t l

ffi l@Ascol,ta 
e scrivi it numero net ( ) cerchio'

? Da[ numero atla parota
|  ^ l  I  / - - - \ l

ffil @ll 
Ascol.ta ir numero e di' la parola.

1. Linsegnante dice i I  nome diun oggetto i t tustrato [es. ta tortale scr ive i I  numero atta lavagna [es'

I bambini scrivono i[ numero net cerchio
2. Linsegnante dice e scrive atta lavagna il numero di un oggetto itlustrato e i bambini to nominano'
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|ldil = Cl 
Ascolta, indica e di'che cosa vedi nella cotonna numero cinque l5l.

&@r -  I  bambin iascot tano e  ind icano gL i  ogget t i  nominat i .  Ar r i va t ia tLa  lV  co tonna,  i  bambin id icono i I  nome
dir cro che d i t tustrato nelta V cotonna.

knn/ru eryDls treotct
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,lliftr
Ir Cerca e prendi

Ni-rmer'o 3 Pr endete la tor tal

@

@

. . - =  4  p r r m a  d i  i n i z r a r e  i l g i o c o  I ' i n s e g n a n t e  a s s l e m e  a i  b a m b i n i d i c e  i l  n o m e  d e g I i o g g e t t i / a n i m a t i  i L t u s t r a t i t  p t n ' ]

r  5  e  15 ,  che  ha  precedentemente  ingranoLto  e  pLas t i f i ca to .  G ioco :  suL  pav imento  vengono d ispos t i  i  car te l t in  - - ,

D a - c  r i  f o r m a n o  d u e  s q u a d r e .  A  o g n i  b a m b r n o  p e r  s q u a d r a  v i e n e  a s s e g n a t o  u n  n u m e r o  l n  o g n i  s q u a d r a :

s a . a  .  ̂  '  I n , 2 ,  e c c .  L i n s e g n a n t e  d l c e  u n  n u m e r o  e  n o m i n a  u n  o g g e t t o  l b a m b i n i  c o n  q u e l  n u m e r o  d e v o '

c : 3 i : e - :  . : a : t e [ j . i n o  c o n  | t ' o g g e t t o  n o m i n a t o .  C h i  | o  p r e n d e ,  v i n c e  u n  p u n t o  p e r  [ a  s u a  s q u a d r a '

1 L



Ttrrdue g
Gioca con i l  tuo compagno. Uno dice ta parola,  l 'a l t ro indica i t  d isegno.

l l  hannb in i  g iocano a  copp ie .  Un bambino  d ice  i t  nome d i  un  ogget to  i l tus t ra to ,  i I  compagno to  ind ica .  Po i  i
i s i scambiano i I  ruo to  e  svo [gono t 'a t t i v i t i  con  [e  i t tus t raz ion i  de t ta  pag ina  seguente .

1 5funafiru epnno(B n r r i n r l  i r i
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a - Colora [e strade e di' i[ nome degti oggetti disegnati.
" =

assieme ai  bambini  r ipete pi i  votte i [  nome delte coppie di  oggett i  i t tustrat i  per far scoprire [a cR\€
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La banda del panda7

@ ffi @ ffi Ascotta e indica, poi canta e mima'

Il canguro Artuno 
l, 

il pinguino'rno &, 
,

ir carnrneilo Leilo 
t, 

r'erefante Dante t# .

i gatti lirn e Torn 
€ 

suonano nella banda.

It capo-banda e it panda Nando 
&

Quando il panda alzala rnanq tutti suonano.

in s'on^o i/ ?and,a", tl capo-ba*t/,a.
raeai tara, tar,aSal4da,

l^a. u,uh, band.a" i qowsta" qLta".
Eru, eu il ianquri,

h,z4rrL h,uoL h,tloL tttfittt "o/ ta'nltufO.
Eru, eu il Plh^quli,u,

zt/4 zt/4 zJh tun4n1 ad)4i.
Em, m ol camn'tz{,/"0,

!L^ /^ notlA. il ca"uferLslh.J "E@, m i diln qitti,

?M ru ?* tomn;l4t i P'talti.
E@, m I'elzfante,'
Kn) eu t'e/6fante.

Ma. ... dn ? I'elzfannr
Dwb I'dnfainr
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'::lrili i
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La/ru epnrzbtry-:at e pnfrDh a ' ' i ; a i a n n . ] \ / a 1 9

Tutti guandano di qua guardano di la

$uandano in su, guandano in giU
l'elefante non c'e piu.

Ma la $ir a{fa grida,"Ecco, ecco l'elefantel"
Tutti chiedono,"Dov'd, dov'd" ?

"E'li, al nistonante."

Titu", tau.,
u wru il ?4/4dn, tl capo-band"a".

TaxJ"; ta,u", ta^uba/4da",
lA" u,uh. ba/41a. D qorcsta. qLn.

Em, eu tl mttquro,
h,tloL h,u44 tttt't4 s.tot4,a"I,l taulnwo.

eu Ll 7n4oui,u,
zh4 t uit'tA,-il,ud/r,u

Em, m t/ cal,u*ur/h,

!L^ !L^ tttot4^a" U catnpa,nzn.

Em,midi lzqalt i ,

ru?tut?* tun6,n" iW.

Em, ry t'e/.efante,,
h, h, l"a, i i/ cantante!

/ l \  lE :  - :  -  |  bambin i  asco t tano e  ind icano [e  i t tus t raz ion i ,  po i  can tano e  mimano ass ieme a t t ' i nsegnante .
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8 Nomi in r ima

m a@ Di' i t  nome deitre disegni e
lR I  l f  I  fa 'una X crocetta su quel lo che non fa r ima.

7. I  bambini  assieme att ' insegnante dicono a voce al ta i I  nome dei t re oggett i  i t tustrat i  in ogni r iga, poi
una croce su quel lo che non fa r ima.

VENI I /nnng/hte



dnttnnli
Ji animati?

'  ,  A s c o t t a e i n d i c a .

animati 
a

- .  Ri tagt ia e incol ta,  poi  d i '  i l  nome degt ianimat i .

:  -  r  oambin i  asco t tano e  ind icano q t i  an imat i .
1l  6mrno'ni  r i tagt iano ipezzi  [at l .egato a3),  compongono i  puzzLe degt i  animal. i  e Li  incoltano neI r iquadro. Poi

4

w

ryff
w

lrr.hrrut

a, t ' insegnante  nominano g t i  an ima l . i  ra f f  igura t i .

V€ NT:J f i  O



3 Le maschere degti animali
r=-,--J f--I t;;-__l
l , i .  ' l  lWl IWA Di '  i [  nome degti  animali ,  poi disegna e colora.
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e 3 |  bambini  indovinano e dicono i I  nome degt i  animati  raf f igurat i  nette maschere, poi  comptetano i I  corpo
: 

cotorano. Linsegnante fotocopia [e maschere ( ingrandimento 400%l e ne fa costruire una a ogni bambino.

,
ventidue
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!
Ascotta e ripeti i[ verso det tuo animate.

tsAIJ i T T

5ca con i t  tuo compagno.

d ice  iL  nome d i  un  an imate  e  i con [e r ispett ive maschere, imitano i t  verso di  q5

g

r i tag t iano i  car te t t in i  d i  pag ina  25  e  g iocano a  copp ie .  Un bambino  pesca una car ta  e  i I  compagno
i t  nome det t 'an ima[e  senza vedere  t ' i t tus t raz ione su t  car te t t ino  f  inch6 ha  indov ina to .  Po i  s i  scambiano

ffinrmo a quando finiscono [e carte.

,  ? r Aventitre 23



6 Tombota

Gioca con i tuoi  compagni.
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z Cerca l'animale
f,--{ l---./>,7
l#}l I Wl Ascolta e fa' una crocetta.
lrltrrl ll- | ,G.

5 .0gn i  bambino  d ispone su t ta  g r ig t ia  i car te tL in i  d i  se ian imat i  sce t t i t ra  que l t i  r i tag t ia t ia  pag.25 ,  per
sua cartel ta det la tombota. Linsegnante pesca un cartet[ ino atta votta e nomina gl . i  animaLi,  i  bambini  gir
cartett ino dett 'anima[e nominato. Vinie chi  per pr imo ha girato tut t i  i  cartel . t in i .  A turno un bambino pre
posto dett ' i  nsegnante.
7. coi  t  -  |  bambini  asco[tano e segnano con una croce [ 'animate nominato. I  bambini  dicono i [  nome del. t 'ani
r imasto.

ventiquattro '24
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l'elefante

+
I

il delfino

la panterahtipe
' + - -  - t - -  - - r - r {

t l !

l l l

t l l

{ t

I leone

ii r u " l @ l
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r rt Desce , il coccodnillo i
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Ascolta, canta e balta.

8
I

Na '

a

h
a '

a

o

N
a

I r

Atln w 4i yf^fh
t fi glz a'wruah bal/nn-gtA".
, Li q*offu-fo * tl qitn-tq' i/ mld,fiX/n'-lo urc limttru.-u".

L

.) Cira qba d^at, qwa" qwa,, d^il 4

6wa. gw{ bal,/a" h4;itt4h a uni. (xz)

A|,/n an fu Mu,ttafh"
a h an i'u4a,U bal,/n ft' q uh".

tl &uomrL/.0-h urc ul tru-w
il dslfil,n-fu un ul Vxce-sce.

Qwa qwe dd, lfo gba, d^at
Gwa gw{ bal'|a, rneitu,u a twi. (xz)

- r  -  lbambin i  asco t tano,  cantano [a  canzone e  durante  i I  r i to rne t to  fanno i I  g i ro tondo,  po i  ind icano g t i

27
raf f igurat i  netto zoo e [ i  nominano con [ 'a iuto dett ' insegnante.

ventisette



2 Netta savana
t-,-i lr;J lra*-1

1,"{Al lft-{l l;q,l Ascolta e indica, poi racconta [a storia a un compagno.
l i",q\l l lui I l '{ .r i l

Neraa;ffic'eir @
I piccoli anirnali giocano, gioca h %J , gioca il e*ffi

giocala Mgiocail |}

i q, c'dt. W, e ora di andar. . ffifu

La d.., .fu , u q, dobbiarno andare . &'

L. % nisponde, "Pen piacene ancona un pol Voglio $iocane

ventotto



riryonde, "Pen piacene ancora un pol

conta M ei t  | } "

F,"", 
" @)r, u q, devi andane .Wk "

sabta r' dffi; 
a tutti" e va . &

dice,"W,u q,dobbiarnoandane . ;ffi"

riTonde, "Pen piacer"e ancora un pof

coni l  3"

dice,. $ u q devi andare.Wk'

sabta gri aqW "ciao a tutti" e va . 4fu

dice, " *, u q, dobbiarno andane . &"

riryonde, "Pen piacer"e ancora un pol Voglio $iocar e con...

rr*:i a@ sono tutti . &w lBuona nottel "

ascottano e indicano i  disegni det[a stor ia.  In seguito [a raccontano a un compagno seguendo
ff i ie i  bambini  cotorano e r i tag[ iano gt i  oggett i  [at tegato a4l,  per drammatizzare [a stor ia con [e

venttnove
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l/umpn o ubnt

La fitastrocca dei numeri

tlQl fffi ,F.+] Ascotta, recita e mima.
E5l iigl IF'1l '

C ,no, f- 
que ia rt Dv€

ffi,." ffi quattt'o fa' il gatto

ffi cinlue * sei tutto ok

ffi*,," ffi otto asino cotto

*nove, ffi- dieci pasta ecec\

z Rubabandiera

Gioca con i  tuoi  comPagni.

eR 1 .  c6Te -  I  bambin iasco l tano,  rec i tano e  mimano [a  f i tas t rocca '
\G==

2.  L insegnante  prepara  de i  car te t l . i  con  i  numer i  da  1  a  10  per  due squadre '  lbambin i  d iv is i  in  squadre  har

appeso a I  co l . to  uno de i  car te t t i  e  sono d ispos t i  in  due f i te ,  una d i f ron te  a t t 'a t t ra '  L insegnante  d  a I  cen t ro  e

in  mano un  fazzo te t to  Iband iera ] '  D ice  un  numero  e  i  due bambin i  con  i t  numero  cor r i spondente  cor rono 1

prendere i t  fazzotetto.  Chi per pr imo torna aI suo posto con [a bandiera in mano, porta un punto a[[a prop

so uad ra.

30 L I  Y I  I L O
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3
Ascotta e ripeti.

4 y r

Ascotta e ripeti.

bmbini  ascoltano [a conta e [a r ipetono coratmente. Poi giocano a metterta in prat ica.
I  bambini  ascottano e reci tano coralmente [a f i tastrocca. Poi v iene scetta [a "regina" e si  esegue

reci tano [a f i lastrocca. La "regina" dice a ogni bambino quant i  passi  deve fare verso di  le i
deve mimare. l I  pr imo bambino che [a raggiunge prende i [  suo posto e i [  gioco r icomincia.

\.gin. reginella, quanti passi
devo tare Pen anrtvare al
tuo castellb?

!

il.

trentuno
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9.

I cappetLinicolorati

re] El Ascotta e colora icappettini.
l''-; l l<cll

Dov'd ta pattina?

: . a ]  f f i  t = - l  A - - ^ r + ^  p a a i l a  a  n i a a r  a n n  i  a r n n a l l i r  
'

E;] E_l bg 
Ascorta, recita e sioca con i cappettini'

5.  L insegnante  d ice  a i  bambin icome co torare  icappetL in ide t l . ' i t tus t raz ione.  Po i  ibambin ico torano e  cos t ru

i t  cappei i ino [ai l .egato a5).  Sfruttare i  cappett ini  in attre att iv i t )  per memorizzarei l  tessico'

O. ml rr  -  I  bambini  ascoltano e r ipetono [a f i tastrocca. Poi un bambino esce datta ctasse e l ' inseg

nasconde una patt ina sotto i t  cappei l . ino di  un attro bambino. A[ r ientro in classe i t  bambino reci ta [a f i tast

e indovina dov'd [a patt ina.

trentadue

Sono tr"iste starnat[ina
non ho pitr la mia pallina.
Pallinal Pallinal Dove sei?
Batti un colpo se ciseil

Haitu la mia pallinai

qG
\a#

/mnnfhl e
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"

Ascotta e indica, poi canta e mima.
Z
Na )

I
b

b
a

I
a

s
N

a

I rr

l t /Arhtro
{t

o

'tti 
po' di rwdz e oLn po' di h//,0

sf uest*o gru, !ru,lnt

I

t_

lf,tt t/u,nr,.
4 FUtttfr t'tl)

14i) 14X) 1.0!

friel,ln, ro%o e a,ra*Lz,t'rw)
ft,er0 e %4.a1/YtFt2)

ltI po' fu, ,rudn e LLn po' d.{ tl/rL
*cl s'ou s.eccle,u gwt, jtotr gnt

Arh,wo
cnntro ul ru,w0.

c,h,e sbaT^ato,
h.fto ulmatot

I

f09t0 e A/fA'nL(Dl'U)

ft,9f0 e'U,lJ/fTOl'U)

D i ' i co to r i  e  g ioca  con un  compagno,

ro  -  |  bambin i  asco l tano,  ind icano,  cantano e  mimano [a  canzone.  qq
ini  giocano a coppie, uno indica di  nascosto un cotore sut la tavotozza, [ 'at tro prova a indovinarlo.  Poi 

.F
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I

@ffiffi
t g *., 

n5tci 
sonotante**i*@ come

u"fl **carnrninasul {}fidi una&

"Sono r" *l * *e rni chiarno calirne.o

Ho farne farne tanta fame, voglio @ . 5f '"

u".iiffiWxG;connesur {b P#

"Sono r" ffi^ G; G.t e rni chiarno Supegigio.

Ho fame, farne tanta farne, a & ho un bel 5f" ;"

%connesul * 9#vedeun.f 8

e gnam gnarn la rnangia.

"Sono r" % Gl G.t e rni chiarno Supergigio

Ho farne, famq tanta farne,. & ho un bel if '"

iffi."n.esu Jh, P#vedeunsi3$ *{ai

e gnarn gnam la rnangia,

ftnnn/n etrentaquattro



rr'r 
& Gi rCE.t e rni chiarno Supegigio

farne tanta farnq a & ho un bel 5f ;"

@rresul * W,vedeun.4k $,

gnam la rnangia.

*& C; C;erni chiarnoSupegigio

farne, tanta farne,; & ho un bel ** l.'

rriva. &,apnela I evede,, f||

$r-ida "uau, un 
& 

pen rnef'

dice, "No, no, non rnangiane rne rnangia il af f

$ chiede, .Tu hai ,n 5p ?" 
& 

r-isponde,

* 5p gnosso gnosso! Lo mangiarno insierne?"

ci pnsa un po e poi dice, "Insierne? Ma si, va benel"

. - f r_
n&diventanoarnici re
Nbambini  ascottano [a stor ia e indicano i  disegni.
f f ine i  bambini  cotorano e r i tagt iano gt i  oggett i

In  segu i to  [a  raccontano a  un  compagno seguendo
[attegato a5l,  per drammatizzare [a stor ia con [e

fa.\}4

cpatuh trentacinque 35



1 0 Che betti i colori

f*#] E; l,{)l unisci e colora. Di' [e frasi.
l,;-' ' l 1<5,.=l lR I

c 3 c p

?*

*

Wx
*Wef

a
f,r
e€IE

ffi'
*@F

qr

+
'l!

Le carte cotorate

Gioca con i tuo i  compagn i .

€ t0 .  lbambin i  un iscono i I  co to re  a t ta  f igura ,  po i  [a  co torano.  Po i ,  con  [ 'a iu to  de t t ' i nsegnante ,  d icono [e  f ras i
La mela d rossa. '
11 .  I  bambin i  r i tag t iano [e  car te  d i  pag.  37  e  g iocano in  g ruppo con uno de i  mazz i .  D is t r ibu iscono [e  ca
bambino mette su[ tavolo una carta e dice [a frase corr ispondente [es. "La meta d rossa"J. Chi ha i t
rosso, pud scartare [a carta. Poi cont inua i [  compagno successivo. Vince chi r imane per pr imo senza ca

1 1 ,,,
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4uda
]t=mini

Ascolta, ripeti [e parote e batti [e mani.

sruota

Ritagtia i pezzi, Sio_ca con un compagno e incolta nel riquadro.

1- cot ta -  |  bambini  ascottano, r ipetono [e parote e scandiscono [e si t tabe battendo [e mani.  eiq.
Z  I  bambin i  r i tag t iano [e  i t [us t raz ion i  [a t tegato  a7)  e  te  inco [ [ano a  incas t ro .  Con [ 'a iu to  de t t ' i nsegnante  d icono
r.  nome degt i  oggett i  raf f  igurat i .

! l

Jv
tqr

2fisti.i
"--"T-=--=

, '* ;  f , r l

l-@6 =nFl
i m l

I

39!,wnh trentanove



3b-
fhhr*

€ €= Ascolt-a_ e indica 
_-;Tocca. Che cos,A?- F' + t'oggetto giusto. -L:'^) l

f* Cotoriamo [e cose detta scuola
I

I o'r- itf, "J Ascotta e colora.
l---* \l l.sC)rl

Guarda. Che cos'

ffim

ra--4\

W r ' r ?
f f i v /

3.  a )  L insegnante  nomina a tcun i  ogget t i  sco tas t ic i  e  ibambin i  [ i  met tono su I  banco,  po i  [ ' i nsegnante  nomi r
un  ogget to  e  ibambin i  [o  a tzano.  b l  L insegnante  fa  toccare  un  ogget to  ad  un  bambino  benda lo  che prova

m,

a:q\€
i

i ndov inare .  c l  L insegnante  d isegna una par te  d i  un  ogget to  e  ibambin i  indov inano d i  quate  ogget to  s i  t ra t
Nette tre att iv i t i  i  bambini  possono assumere i I  ruoto dett ' insegnante.
4 .6 t l r ,  -  lbambin i  asco t tano [e  ind icaz ion i  perco lo rare  cor re t tamente  g t i  ogget t i  nominat i .

4o n t  t t r t n f  a

l u a t  o r r L d A dunta



sinistra? g
Gioca con i tuoi  compagni.

Ascolta e indica, poi canta e mima.

6
I

N
a '

' L

h
a

l
a

b
N

a

I rr

a,//A. l*o!*.

ute u n f*t
*gb fuLp.arare.

{r*estra.th 
tr,ro,gttra".

Bulrt{ e Lr{n".
ti u va"dn a, sa,Lq{a".

ute in n f*t
*gb h@rare.

nasconde un  ogget to  in  una mano e  a  tu rno  ch iede a i  compagn i  d i  scopr i re  in  che mano d ,
-E 

a destra o a sinistra?".  lL bambino che indovina pub a sua votta nascondere l 'oggetto.
- tz - l  bambin i  asco t tano,  ind icano [e  az ion i  ne l  d isegno,  po i  can tano e  mimano [a  canzone ass ieme i

t

41quarantuno
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z Scopri che cosa c'& nel

@ffiAscotta e indica.

I  
g t  

F 
tu.-  |  bambini  ascottano e indicano t 'oggetto che viene nominato. Atta f ine dicono t 'oggetto che trovano

I 
net pacchetto. In seguito i  bambini  r ipetono i t  gioco a coppie, un bambino dice te parote, l . 'at i ro indica gt i

J oggett i .

a.

re
ilLr a
Xr

viA

DVm%H %ffi=rffi

0F
XrD?

DX
T L_J

, . \
4'L quarantadue '



l a  l l , d n l

iR+.1 l((Sil Ascolta e indica, poicanta.
lruj | | !ry\l

Oau,sa" t4"ei ruil<^q ia,l44l
l - r J

*hnD" tufe?lniotta",
Schz foruzr-I,t4a. chn famz,
?ni'cosa %,u'/gi hr!

, yoq u,rt a,//a, lougla"
irit" al abcuhto,

',M al sa/nun

Uin "m 
tl p'a*u.

?ItL ',r44inqLA,hut
l J

s,oLper-FLl.oiln, *
L .

tc'te, 6& cl4"e tcte)
i usa han A,tt

ritbre d*q*fresu",
bufi,u a1,1a"'M*,
'nhitre di a;a/4nhta.

,*Fo'd, Limntnta.

Disegna [a tua merenda e di 'a i tuoi  compagniche cosa mangi.

-  |  bambin i  asco l tano e  ind icano i  d isegn i  nominat i  ne t ta  canzone,  po i  can tano.

g
N

a '

f i
a

b
a

)

L
N

a '

l lr

id isegnano [a loro merenda prefer i ta e dicono aicompagniquetto che mangiano.

quarantatre 43



1 0

A
l;-:1r
l!.1p:l lB"tt Leggi e cotora gti oggetti detta scuota.
i44F5l l<QlrJl

Come sono gti oggetti detla scuota?

La gornrna e blu.
La rnatita e gnigia.
Il libno e rosso.
La cantella e gialla.
La colla e Viola.
La penna e anancione.
Il loglio e bianco.
L'astuccio e nosa.
Le lorbici sono ner.e.
I coloni sono vendi.

m' &q

I

A dud

Il quaderno e var iopinto.

B H E M ::;f,::"i 
at tuo compasno, ascoua e corora sri ossetri deua

m,
1 1 Memory

Gioca con un compagno.

e 10A.  l insegnante  [egge [e  f ras i ,  ibambin i  [e  r ipe tono e  po ico torano g l . iogget t i .
10B.  I  bambin i  lavorano a  copp ie :  uno d ice  [e  f ras i  [es .  "La  car te t ta  d  rossat , le  [ 'a t t ro  co tora ,  po is iscambi {
i r u o t i .
1 1 . l b a m b i n i c o s t r u i s c o n o  i I  m e m o r y d i  p a g i n a  4 5 .  p o i  g i o c a n o  a  c o p p i e .

44 quarantaquattro s
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I
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I
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1 2
I J T1-{

LX,1tr1 
Ascolta i[ numero, conta e di'ta parola giusta.

Lia tr C1t".Tl9 aIVIAI

% e"
€

?

@ ffi *'fi
Oc M& ffi ffie"a M

%^wu# O
ffi@ffi

* f€

L

.K,ry. :
^ - -qrerl

rFF &cf
T &

€

fiE f
nte t i ra i l .  dado e dice i I  numero. I  bambini  contano [e casette e dicono i I  nome det l 'oggetto suI e

no.  Se compare  [a  sc immia  to rnano a [  "v ia " .  In  segu i to  i  bambin i  possono g iocare  in  p icco t i  g rupp i .

^ '  t - r - n l t e  n l l n
q u o t  d H  r . d ) g r r g



l I  cesto dei giocattoti

encanohfu
Di ' i t  nome de i  g ioca t to t i .

siA'Q- 1 '  lbambin i ,  sedut i  in  cerch io ,  hanno un  g ioca t to to  in  mano.  Nominano i tg ioca t toLo con [ 'a iu to  de t t ' i
e  [o  met tono a t t ' i n te rno  d iun  ces to  a [  cen t ro  de tcerch io .  In  segu i to  t ' i nseg ian te  p rende 

" "  n i . . "1 i " i "  J . ichiede di  chi  d e i  bambini  r ispondono. Questa att iv i tA va r ipet iuta pi i r  vot ie per f issare i I  tessico.

1

Io ho la palla

La barnbola e diAnna
Dichie la barnbola?

48 qrLaranto t tc



giloca con un compagno'

?

\

Ascol,ta e gioca con i tuoi compagni.

FJ."r.p.ild] ffi
T- \ l \

t t l  / / u  +

i  costruiscono i I  memory di  pag. 55 e nominano assieme att ' insegnante gl ' i  oggett i  rappresentat i '  Poi €

coppie nominando divotta in votta gt i  oggett i '
-  Uinr"gnrnte distr ibuisce ad ogni b. tOino una carta deI memory'  0gni bambino deve cercare i I

No, ho la conda.

con lal tessa immagine ut i t izzando [e frasi  deL diaLogo ascottato.

quarantanove 49



! E pronta [a merenda
['--{ |,-;,-r---l [ti*-r-]

[8| trl ffi 
Ascotta, indica e recita.

tip 4.6 t  t t  -  |  bambin i  asco t tano i t  d ia l .ogo e  ind icano [e  v ignet te .  l t  d ia l .ogo v iene ascot ta to  var ie
i  bambin i  r ipe tono [e  f  ras i  ins ieme a I  r i tmo de t ta  reg is t raz ione.  ln  segu i to  i  bambin i  in te rpre tano i
usando ogget t i  concre t i .

5 0 crnquanta '

Manta, che cosa fai?

la palla.

Loca che cosa fai? Gloco
conda

\ tr-

Br"avilLa rner"enda d

Sana, che cosa fai?

Adesso Vado in cucina e prepano
la rner"enda.



5
,,8?, Ascol,ta, ripeti e mima.

I
flumge

Ascotta, cerca it giocattolo e scrivi it numero.

dice te quat i t i  degt i  oggett i  raf f igurat i  (es. [ 'orso grande - [ 'orso piccotol .  I  bambini  indicano,

e mimano. Poi giocano con i [  memory costrui to nett 'at t iv i t i  2,  nominando i  giocattol i  con [a loro

- |  bambini  ascottano, cercano [ ' i l . tustrazione de[ giocattolo e scr ivono i I  numero nett 'apposito spazio.

cinquantuno

qR
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54

1 0 Ti piace giocare?
t-- r'\l l---;7;a
i* r;]l | ,v+l Chiedi e fa' una crocetta.
l i \ ,  \ ' l  l7- |

Norne Norne

e 10 .  L insegnante  e  ibambin ieserc i tano cora tmente  [a  s t ru t tu ra  "T i  p iace  g iocare  con [a  pa t ta ,  con  i I  tegoa
Poi ,  a  copp ie ,  un  bambino  pone domande a I  compagno servendos i  de t ta  tabet la  d i  s in is t ra ,  facendo una cn
sutta faccia corr ispondente atta r isposta data. In seguito i I  compagno r ipete [ ' intervista segnando [e r ispl
suI suo t ibro. La seconda cotonna viene usata per svotgere t 'at t iv i t i ion al tr i  .orpagni.  AL teimine t ' insegnr
pone domande a i  s ingot i  bambin i  su t te  p re fe renze de i  compagn i .

r i n n ,  t - n l t n t  t a f l - .L I I I L . I  U d I I L d U U d L L I  O

#wwssww

dfu

effi

I w
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s1y111 e+ntrnb 
@9l.

Ascotta e indica, poi recita e mima.

1

batti le mani

tocca la testa

P P P

T T .w

ffiffiffi

B B

pesta i piedi

ffi
darnrni la rnano

zo - |  bambini  ascottano e indicano [e i l tustrazioni.  Poi,  in coppia uno di  f ronte att 'at tro,  reci tano [a
ed eseguono i  movimenti  assieme att '  insegnante.

DDD

epnno(e cinquantaseire 57



? Segui [a strada

@ffiffi@Ascotta, indica e di' che cosa vedi netla colonna num
cinque (5f, poiscrivi La tettera netta n caselta.

t l

5432

d @e w 3

€D

I

2 . 6 ; 1 z t  -  |  b a m b i n i  a s c o t t a n o  e
co lonna.  In f ine  i  bambin i  r ioe tono
casetta dett 'ut t ima cotonna.

indicano con i [  di to,  poi  dicono i [  nome deLl. 'oggetto i t tustrato nett '
[a let tera con cui in iz iano [e parote di  ogni sequenza e [a scr ivono

9unru) ecinquantotto

\;>

5B



3
-Ol a;A Di'i[ nome degti oggetti it lustratie
g1 Kfl scrivi netl,a casella [a I'ettera det toro baul'e.

fo"-

wr

,w&

3. I  bambini  nominano gl . i  oggett i  e accentuano [a let tera iniz iate di  ogni parota per capire in qua[e baute va

l ioggetto. Poi scr ivono [a let tera netta caset la '

T

TT

59Suant epnnoh cinquantanove



! E vero o falso?

EA @j ffi Ascotta, guarda e colora ta patetta giusta.
l*-',tr'l lrnt'l l{{lol

?? ??
?? ??5 ? ?

??7 ? ? ??

2

+3

6

B

6o

e 4 colzz -  |  bambini  osservano attentamente i t  disegno, poi t ' insegnante fa ascottare una frase atta
bambiniatzano [a patetta V[vero),  se [a frase d corretta r ispetto att ' i t l .ustrazione, Fl fal .so) se non [o d
a8J. Durante un secondo ascotto i  bambini  cotorano [a patetta qiusta.

sessanta Supnt) o



manca,? g -
Di'  i t  nome dei due oggett i  i t tustrat ie
disegna un attro oggetto che incomincia con [a stessa lettera.

te  e  i  bambin i  d icono i [  nome de i  due ogget t i  i t l .us t ra t i  su l  camion.  Po i  i  bambin i  d isegnanou n e
t to i I  cui  nome incomincia con ta stessa let tera.

c patnb



9, Quante strade!

M Fj Cotora [e strade e di' it nome dett'oggetto il, l,ustrato.
t<erI R I

6. Linsegnante r ipete assieme ai  bambini  i  nomi degl. i  oggett i  raf f igurat i ,  accentuando [e doppie: i  nomi
te  dopp ie  vanno ne tces t ino  con due bo t t in i ,  g t i  aL t r i  ne t  ces t ino  con un  bo t t ino .  L insegnante  pud rea t i
g ioco  in  c tasse,  u t i t i zzando due ces t in i  e  i car te t t in ide I  percorso  " lmmagin ie  paro te"  Ipag.  15  e  16J .  I
prendono un cartett ino, nominano l 'oggetto i l lustrato e [o mettono nel cest ino giusto.

oo

62

c'q.\i#

Sunnt) e



Z

| r .  I *  b  Iene l la ,#s ta l la

I u
| , t

| , r  W* , t  Wener  @p ia t t o

f i "* b A"esul laS'rnol la

et i r  @esu l  
'% 

r iso t to

wt  w  f f i

ff it*
g

a - |  bambini  ascoltano e indicano [e immagini .  Poi r ipetono coralmente [a f i tastrocca.

epnnoh 6g



g Trova il, nome senza doppie ,:;,,,,i
I

i  . i  , !  ,  ( : { ,  Di '  i [  nome degt i  oggett i  i t tustrat i  e
r i  r r -  |  fa 'una crocetta X su quel lo che non ha te doppie.

w
I e*s C;

ffi W €ru
ffip *{rh %
a" 6 %
I W

8.  I  bambin i  ass ieme a t t ' l nsegnante  d icono a  voce a t ta  i  nomi  degt i  ogget t i  i t tus t ra t i  d i  ogn i  r iga  e  bar rano
che non ha  [e  dopp ie .

9uanl, e

-
-- a

Z I
- -
- - l-
-
-
I

-
-
-!alr--
IIT
E
E

-ttr
-
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-t
- a r
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I

i

i

a'A
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d l_ trb;
ffiq,.,&

9p2 &.im
ryie *n:#

&jarugw.
?}ewwT€

7 K0sn I

*wmP

h:po@ZffiK
@d
b

9
deidue oggett iv ic in i  e

telto che segue in ordine atfabetico.

i  d icono i I  nome dei due oggett i  i t tustrat i  nette due corsie parattete detta pista, poi  indicano quelto

in  o rd ine  a t fabet ico  [es .  au tomobi te  -  banana -  caro ta l .

epnnnb sessanfa cinque



t ,

] -
!

lI treno dette consegne ,, ' ,

l t : : \  l l ; * \ l l  . n l

ffi] M] @fl 
Guarda, teggi ta consegna e scrivi nel vagone [a lettera

N

q0

! 6 '
t9. z$

10.  L insegnante  ass ieme a i  bambin i
[a let tera iniz ia[e dentro ogni vagone.
comptetare ['a lfabeto.

"Legge" [e i t tustrazioni del te
In f ine  leggono in  sequenza

consegne. I  bambini  [e r ipetono e sc
[e let tere e inseriscono ouette mancant i

(&'{ts

Suant) e



1 1
.pa.l re] Ascol,ta e indica, poi racconta La storia a un compagno.
;  l l v  i ? l

Va in citta in

nossa. Che bellal

Vede una 
6& 

ne.a che bellal

cambia, 'mconla 1$

vede una Che bella!

carnbia,.d&conla6@

,,ora, r^ R che vende anirnali, f&ff,, $ " WvvL19 rJl | 

ffi

vede rn qfl f} .8 . Che bello! Che sirnpatico!

carnbiabd@) conil #

nitonna . fi con il suo nuovo arnico.

e felice.

za - |  bambini  ascottano e indicano i  disegni.  Poi raccontano ta stor ia con [ 'a iuto del. l 'e i t tustrazioni,  $]
o i  retat iv i  rumori ,  suoni e versi .

epztu/e
n f a r a l 4 a

) E ) ) d /  / ( d J g (  r . E



n
C

a

:
a

f

c

h
a

2

H $ 8 &
Dbe ba*u/*trd, ch,e sapste fare?
Fmsc saprfu battwe'ln ?;,ni,n

f4/4/1n ?4/4x1n ?4/4x.tn
baltvre la. ph;4ria"
pizdi prhrt pizi)' 

baliere i;igi)
, I I r

. a'4.- \#

6B

%4^A*1ri |'l,ta*t i lrl,Uloi

battvre h %,utoi
a , & 4 "

1. f f i . t t -n  -  L insegnante  canta  e  mima [a  canzone ass ieme a i  bambin i .

sessan lo t t c

1
Starra/"tt@u ftpete fare? 

\J
Ascotta e indica,  poi  canta e mima.

Dite bauhd, chz sapcte fare?
Fmsc saprte batteri /n %;a/4)

l,ttt*ti l,l'Lani %,u/.ti
baltwe ln u,ut4)

a" a, a,

baltwe b %4a/oi
a, a" a"

Snno /an



2
I  "  l l l A  l l l - \ l

|  ' {4,1I€*l  lCf l  Ascol. ta i [  numero e conta, poi indica e di ' i [  nome.
l , * {  |  l 0 l  " l l X '  I

gnante fotocopia su lucido i t  disegno e [o proietta sutta parete. Linsegnante o un bambino t i ra i t  dado
-nu."ro; 

i  bambini  contano [e caselte,  poi  indicano e denominano assieme a[t ' insegnante [a parte det

ta netta caset la sutta quale si  sono fermati .

6q

d

M ffiw -'%

Fw&gg

ffi ,q
aee.(E4

^ l ;  n  a t  t n

5 U ) ) d /  l L d l  I U V C

latu coa



Ascotta e di' it numero o [a tettera.

C

K$

Che cos'd?

@ffi
3

i

H

,,,,$,D

@

6

Ggg w&

q:A
.(d€

F-n)

F
3 '  L insegnante  nomina una par te  de I  corpo  e  i  bambin id icono i I  numero  o  [a  [e t te ra  che s i t rova  v ic ino  a t l i
magine corr ispondente; successivamente l ' insegnante dice i [  numero o [a let tera e i  bambini  nominano [aparte del corpo i t tustrata. Linsegnante ut i t izza icartett in i  per giocare a "Cerca e prendi"[pag.14l,  a mem
a tombota.

7 0 sena nta 9tarnn lam



!

& 
pircolino

$daPinguino

ffi @Ascolta, 
recita e poidisegna.

e un barnbino non d una mamma non d un papA
t l

6 il mostno llangolld.

0 O O sullatesta

$;/ qrande,g.ande
-  t ,

4 S bnghi,lunghi

:.tJ corte, conte

i  r,quaeuna I a'u'

il mostpo Margolla.

zs -  |  bambini  ascottano pi i  votte [a descr iz ione deI mostro, [a r ipetono coratmente e [a mimano' Poi

nno i t  mostro. I  bambini  confrontano i l .  proprio disegno con quet lo dei compagni '

/afrr @d) settantuno

cG'e€

71



5 L'animale con ta gobba

@ ffi ffi ffi Ascotta e suarda, poi recita e mima.

,^_:, 1@
lDove? | | , ,-\r- /

S, e un qatto,
ha t zafipe. Bg anche iltopo

ha't zarnpe. 
I

S, e veno, ma quello
e un oatto, ha tf
t m{"e una coda.

Bg anche ilcane ha
I zampe e una coda.

Sann lam72 settantadue



Be, anche la tiqne ha t zampe,
una coda e tariti baffi.

Cosa? Ha t zampe,una coda,
tanti ba{ft e una gobba?

Allora d propnio un qat0o, rna
un o.tto' -oh- ..rabbi.to.

-  |  bambini  ascottano i l .  d iatogo e guardano [e i t tustrazioni.  Ripetono e mimano coratmente te battute. $]
in  due grupp i ,  r ipe tono e  mimano.cora tmente  i  ruo t i  d i  T im e  Tom'

lafr) (Da settantat16



Vienicon me
l--,-{ f-^;l r=__-l

t#l L(s] ffi 
Ascolta, canta e sioca con i tuoi compagni.

W,W,
ruruf&,t4(xs)

gwatmdta

r u r u ? * r '

I 
baltu.run ln %,u/d,

,ffi. a/zia/4,u /"e Itrailth,'(ffi),

m twtat44t /z meu,h,tn,
r . f a

ql/r tA,l,l0 U" fAfr,U2J J

,Jk" lomrdial'tu %eiA nu,A

un a,/,tro baloln 4,

& e hi ub.a a.lirure ult r<ti:

W,W'
ruru?ar,n(xs)

giratmdta

ru?Mru
\;> 6.Fi l ' ts-zo -  |  bambini  sono dispost i  in cerchio, [ ' insegnante prende per mano un bambino; insieme

centro del cerchio, cantano ed eseguono [a seguente sequenza di  movimenti  per tre votte:  mano destra
mano destra, s inistra contro sinistra, e pertrevolte mani contro mani;  poi  fanno [a giravotta e di  nuovo t
man i  con t ro  man i  per  t re  vo t te .  A t ta  f ine  deL g ioco  [ ' i nsegnante  e  i t  bambino  r imangono a [  cen t ro  de [  c
en t rambi  inv i tano un  a t t ro  bambino .  l t  g ioco l i  r ipe te  f ino  a I  co invo [g imento  d i  tu t t ' l  i  bambin i .

!
N

a '

L
b

a

)

L
N

a '

l l

ffi
m

N
a '

r l
t
b

a

I
a

L
N

a

l lr

Darnrnila manq vienicon rne,
conosco un bel $ioco che piace anche a te,

-, I
/  4 settantaquattro *

9tann /am



7
j..*i KE Ascotta, poi mima e riPeti.--'-11 

l-9{,1

i bambini?

Q-"l m AscoLta e indica, poiscrivi i[ nome'
: r i J  

- l l $ -  ' l

gnante propone i t  "gioco deLl.o specchio":  tocca una parte del corpo con espressione sofferente e dice

io r r i spondente ,  per  esempio :  Ho mal  d i  tes ta .  I  bambin i  r ipe tono [a  f rase  e  mimano '

g

z -  Linsegnante e i  bambini  asco[tano, toccano [a parte dotente che viene ci tata e r ipetono coratmente

- Dopo un pr imo ascotto, [ ' insegnante fa ascottare una frase al ta votta e i  bambini  indicano [ ' i l tustrazione

e e scr ivono i [  nome netta caset la giusta. I

'rr-
I \ t

Ho maldigola.

{"ttt -a
^ ^ + + ^ ^ + ^ ^ ,
S e L L d l l L d L i l  t L l u c

\p



E una ctasse o un ospedale?

@ R ffi ffi Ascorta e suarda, poi recita e mima.

Lisa, Ciao Uqo, corne stai?
Ugo, 9.n" jnazie

dove vai?
Lisa, Vado a scuola

rna ho rnal di testa.
Ugo, Hai rnal di testa?l

Oh rni dispiace,
pnendi questa,
vednai, tl piacef

Susi, Ciao Mar corne stai?
Max, Bene, drazie, dove vai?
Susi, Vado iscuola,

rna ho rnal di dola.
Max, Hai rnal di go6el

Oh rni dispYace,
pr^endi questa
vednai, ti piacel

Rudi, Ciao Lar a corne stai?
Lana, Bene, qr azie,

dove rTai?
Rudi, Vado a scuola

rna ho rnal di schiena.
Lana, Hai rnal di schiena?l

Oh rni dispiace
pnendi qu'esta,
vedr-al ti piacel

set tantasei  '
Snnu /an76



(jao Leq corne stai?
Bene, drazie,
dorre Vai?

1A& a scuola,
rrn ho mal di pancia.
Hai mal di pancia?l
Oh mi dispiace
rendi questa,
iredrai, t\ piace!

Bene dnazie, dove Vai?
\Ado a'scuola,
rna ho rnal di denti.
l-lai rnal di denti?l
Oh rni dispiace,
prendi duesta,
Uedr"ai, t\ piacel

Rudi ha mal di schiena,
Lisa ha rnal di testa,
Sana ha rnal di pancia,
Ivo ha mal di denti,

' e Susi ha rnal di gola.
Maestna' Ma barnbini, questa

non d una classe, 
'

e un ospedalel

g.co tzc  -  lbambin iasco l tano id ia l .ogh i ,  r ipe tono cora lmente  e  mimano ass ieme a t t ' i nsegnante .

Poi s i  dispongono in coppie e r ipetono quanto fat to precedentemente.

Ciao Toni, corne stai?

Maestna,

9ano {att' cou
- ^ l l a n t a r n l l a
) u t ( d /  r t d J E t t c



l

Ea)
f t 1

I v

!
SenmVnm ed araVbn)

It gioco detto specchio

ff iff iMimae

Uau! Brr!  0h!
t-lril l^ l,-,=l
l . {71 lH-s I  ) .1,f t IAscotta e indica, poi scrivi  i I  numero.
I r 2 q l  l u  

- l l \ " o l

1. Linsegnante mima [e azioni rappresentate neLt 'at t iv i t i  2 e Le accompagna con [ 'espressione verbale.
esempio :  Che puzza l lbambin i  im i tano i [  mov imento  e  r ipe tono [a  f rase .
2 .  coTso -  lbambin iascot tano,  ind icano [ ' i t tus t raz ione e  scr ivono i [  numero  ne t fumet to .

r ipet i .

I chebuonol I
T

,/

?

set tantot to 9entna,{nued,



@ @ ffi 
Ascol.ta e suarda, poi canta e mima'

rJ
-

N
a

t
\

l
a

a

a

\
a

a

Posso mandiane la mer"enda?
Ho una farie dawer"o trernenda'

S, puoi. No non puoi.
Noh puoi far^e tutto
quello che vuoil

Pos3o prendene on I azzoleftto?
Il mio naso e un rubinetto.

.  r lS, puoi. No, non puoi
Noh puoifar e futto

, , 1  |  - l

quello che vuoil

o andare al oabinetto?
vomei far e I'n hghetto.

n aprine la finestna?
fa caldo e migina la testa.

S, puoi. No, non puoi.
Noh puoi fare tutto

, , 1  |  - r

quello che vuoil

Posso pnendene la car"tella?
Suona'gid la campanella. t

2r -zz-  |  bambin i  asco l tano e  ind icano te  i t tus t raz ion i .  Po i  can tano cora tmente  e  mimano.



1 Posso?

f-,/.41 mhil,
1#dl ffi] L%l 

Ascolta, indica, poicolora.

o o o

1'Et l  
-  Dopo un pr imo ascotto compteto, [ ' insegnante fa ascottare una frase atta votta e i  bambini

[a casett ina come indicato ne[ testo di  ascotto.

@
r

_ _ _ l

Bo

qee
.(dd

ottanta



g
- - - -  

I

\9p\l*].1

r . : 1 , . . : , 1 : i . .  r l  :  . :  . : ' ,  .  ,

Ascol,ta e guarda, poi recita e mima.

rz -  I  bambini  ascottano, indicano [e i t tustrazioni,  poi  in gruppo interpretano i  ruot idetta scenetta.

(.,-@ll )
\.lqr@ )

-

c 
ooo

(-

s R l\$d i

BI

caldol Maestna posso
ie la finestra?

etcilMaestr"a, posso
il fazoletto?

Che setel Maestna, posso bere?

Che yszzal Maestr"a, Posso

Aspetta un mornentq Lr.,rcal

Perche adesso e il rnomento $iusto

Per"che Lisa puo?
La rnerenda? S, Lisal

ed enoVnn ottantuno



l 9, che cosa dicono i bambini? , . ', r,,: ...',.,,.jjii.rrriiitiiiti,i.!,.r*

lW ,A  taa l  l dAH Fa ta r r  t a  a rp r . r ^  r r !  r r ,  - . . ^ r r ^  ^L^  r : - - , -
tp: /fa ttg,, I lr#11 colora te strade, poi di ' quetto che dicono i bambini e mrma.
l < + a v a l  l , \  I  l \  . /  \ l

t

I

I

I

{
d
,

n
I
/
{:,:g;a

#
3

.A ^r 
'&

n r/-,-rc-

Eff-.

*

ffif'fu
&

5 '  L insegnante  " tegge"  [e  iL tus t raz ion ide tLa  pr ima co tonna:c 'd  i t so te ,  c 'd  i t tempora te ,  c ,d  [ ,a rcobateno,  pnevica'  I  bambini  colorano [e strade, poi assieme a[t '  insegnante r ipetono [e condizioni  atmosfer iche, dit g t  t g ,  u l[e espressioni corr ispondent i  (piove. Che bruttol  -  Nevica. Che freddol l  e mimano gt istat i  d,animo e gt if is ic i  retat iv i .

t l
t r '

I

I t

I

82

qe$
\d

ottantadue



@@ffiAscotta e guarda, poi canta e mima.

-
I

I

N
a

a

\
a

a

a

\
a

a
/

3

I
i

flfo, s,p/H.uU Li e h",
-ff^ pl wntol u,rta. t'wtrda" DJh

e otln.horit ca/z qt^a.
e tila,l,tra" tk e tir
e unlal,tra h.c e tar!

Sool/A. tuta" hrc e tar
sul,/"e t'pallz hr e tat

stil/n. sihi.efla" hr e tar
stil/n qa'ru'be trc e tac;

h.c e tac; tk6 tnc; hrc e h,c e h.c e tar

ed anoVnnt; oua ntatrd B 3



g La gattina CoccodA
| /-^\l l!ffi

lSHl ]fffi# Ascolta e recita con un compagno.
lr,"j-^l 11 {+{(/{

Com'i it tempo?
r-,'-{ t,-A-r T;_----r
l-#l lft*l l%d Ascotta e indica, poi cotora ta cornice.

8 '  6 'Tsg  -  lbambin i  cos t ru iscono La  ga t t ina  segna- tempo e  r i tag t iano icar te i l . in i  [au .egato  a9 l .Ogn i  g io r
bambino inserisce i I  cartetLino raff igurante [e condizioni  atmosfer iche. Poi tut t i  reci taio i I  breve i i . tJgo.
9 '6 is t ,  -  lbambin i  asco t tano e  ind icano [a  s i tuaz ione a tmosfer ica  nominata ;  po i  co torano [a  corn ice
[e  ind icaz ion ida te .

I

l

I

Ternpo br"utto o ternpo bello?

Guarda bene, c'e il car.tellol

Sono la gallina Coccode,
cosa vooi sapene da me?

"@,  t  d t  d  / t

f;rn ,o o'l

B4

€q\d#

ottantaquattro 9aua7nnt, ed



.@l m [@l Ascotta e guarda, poi canta e mima.
- .N"l  IW' l  l \  {  \ l

Seatti c/an rLttil,nre, tetuti cla rtuwnre,
un*wm^a", ch,e patwa", batn f*tt ul a,tme,
s.ta"'tici,tu a, d,u, dilrtot44i ctru cns'i,
d,i/,t4,td chn us'i.

a t A' t u
I

N
a

a

\
a

a

a

\
a

a

l

y, clte p.anra, bffi fute tl cu,ore)
'Vt'CtrU A"u,tc) dlr'rzlrd C-tr.e COS\

clu twrunrq tat4ti clu ru,rume,

, cJ4n mr'i.

E lA" p4,ofwA. clu bata,
i lt"'poffa" cla s,bata,
s.ta/nan4u/X/"0 , fy
i/ u4/b pisto i 1/1,ci/4,0
qru vfu,ru a, te.

E ul wnto cJ.a t{ffa",
6 ul tm'pmal"e cfi'e s ,coyy'n'
s.ta"'trah4odl,b, W,
il n4/b fiovto D u,ar'o
qru uia,tu a te.

2s-26 - |  bambiniascoltano, indicano [e i t tustrazioni,  poi  r ipetono coratmente [a canzone e [a mimano. tB i

ed unnVlanf ottantacinque B 5



B6

1 1 Suoni, versi e rumori

1 2 . -l -.,,.'...;:.i.:ltl:lii.;

trattini.

11.  co t  ss  -  Dopo un  pr imo asco l to  compte to ,  [ ' i nsegnante  fa  ascot ta re  un  rumore  a t ta  vo t ta .  I  bambin i  sc
i I  numero  so t to  [ ' immagine  cor r i spondente .
12 .E l1s0  - .  L insegnante  fa  ascot ta re ,  uno a t ta  vo t ta ,  i t  nome degt i  ogget t i  i t l .us t ra t i .  lbambin i  sc r ivono
t ra t t ino  [a  le t te ra  che d  ne t ta  caset la  de t l . ' immagine  cor r i spondente .  Le  paro te  r i su t tan t isono rumor i .

t-,-i [.^__l l--A1
l..Jjr lxpl 

',-,,41, Ascolta e indica, poi scrivi iI numero.
l - r u |  l l u l  l l . "  o l

,*

/ r " ,

, '  , '  , '  , ' l  I
t ,

,  , ' , 1

/

E

Scopri [e parote

%',

U

A

|  / - \ l  l / - \  |  1  "n l

,5| ffi ffi 
Ascolta, guarda e scrivi [a tettera sui

a * I t n l a - ^ i
v L L O t t L d J e t 9aun7nnt, ed



feAtu#p.
ffi ffii'

H W ffi 
Ascol'ta e indica, poi recita e mima'

l

^ l
I
I

I

sifenzio nella tcapanna,

Gesu Barnbino fa la nanna'

hr ia e seduta di qua

e in piedi di lA

e rypanirnari sonoQo*'

stella corneta. '' 
m 

angioletto

h sopr"a it A tetto.

asinelloul ffi uu"

ci sono tanti pastot i

e w w@doni di tutti icoror^i

*H'dW'"% stelle br"illano nel

" ffi 
bimbo di norne Gesu

rr  -  I  bambini  ascottano [a f i tastrocca e indicano [e immagini  nominate'  Poi reci tano coratmente ta

cielo blu

87
e  [a  m tmano .

ottantasette



2 Costruisci it tuo presepe
|  ? ' l l  n  I

FAI ffi 
Ripeti [a filastrocca e incou.a te figure at posto giusto.

2.  I  bambin i  r i tag t iano te  f igure  [a t tegato  a10) .  po i
dett 'at t iv i t i  1 e posizionano man mano [e f iqure.

qG\€

ottantotto

r ipetono ad atta voce assieme att ' inseqnante ta f i



Ig

Scrivi sui trattini Le Lettere corrispondenti ai disegni.

€&q q@',*Ww@

bini  assieme att ' insegnante dicono i I  nome degl. i  oggett i  i tLustrat i .  Poi scr ivono sui t rat t in i  [e let tere

ndent i  a i  d isegn i  e  leggono i I  messagg io  segre to .

ottantanove Bg



Ecco [a Befana!

veftde

t

wffi

2e,

/Q)

3
P

€
e
)

f,--{ f,-\ I l-^--:-__l

ffi |Rl M 
Ascotta, tessi e corora.

,.,N\'--
3+'%*,

^^,

net?p

d,.ttls

4' Linsegnante legge [a pr ima parte deLta frase e i  bambini  [a comptetano Leggendo i I  nome deI cotore
vicino at[ ' indumento. Poi i  bambini  cotorano i t  disegno. Per f issare i t  tessico, [ ; insegnante mette in un
vest i t i  del ta Befana; mette [a mano nel sacco e chiede ai  bambini :  "Net mio sacco che cosa c'r i r?" Estrae
un indumento  a [ [a  vo l ta  nominandoto  e  facendo lo  nominare  da i  bambin i .

-s
-,f

90 novanta



5
c.-- ln*-f

;*l lgl Ascotta e indica, poi racconta [a storia a un compagno.
€ l  l l Y  i I l

g notte d.l @ 
5 gennaio Ecco. 

%Befana!#
-&

-iEA,* Beianamel:r-e ne, f sacco ^^{At cor-or-r-rerr€,
- ! -  -  E1- -

- E -

rnandanini, @P tor none, * biscotti e anche un Po

{3 carbone. Poi la Befana pnengL6$ scoPa e vial

1h* Belana uot. ,oi. ,. && case, scende giu
-ffi

J

.i &g carnini e lascia S pacchetti per ro bambini

fu" & pacchetto ci sono tante cose.

e scopr"i ituoi negali

= aranclone
= verde

= rosso

= viola
= marrone

I  bambin i  asco t tano e  ind icano Le  immagin i  nominate ,  po i  r ipe tono e  mimano [a  s to r ia  con l 'a iu to  de t l 'e  $
on i .  ln f ine  co [orano iL  d isegno secondo i t  cod ice  da to '

novantuno 91



6
I

N
I

a

t L

h
a

i
a

N
a '

t r

La canzone delta Befana
t-.,-{ l=.- T^ 

-t

l"{_H ] i it*\:l t '$fr| Ascotta, canta e gioca con i tuoi compagni.
l*;-rw\l i 

.ije/"il 
l":,:.-rJl

Qunrdn", q tt"ardn", quard"a" ht4iL,
qtt"ardn"rV,r*d" iJoc qnnu qou,

i"/n" ee f"i 0 la ee fa, a h sifat<n,
i |a. Be'fa", A la /"fa, A h Ai:fa*tn".

Ma" d"ow aa"?
E d.u /,0 sa.!

Ma d"ow,ua?
E cJ.u /.o sa,

|a. eefa*n d.ow va.

Vfo, to?t/a" i tslti l/dn
eo?ra" i tstti d"th(a" afin.

sce%dn g? ?.ffi i ca/,u,n))
1"a6ab i ?afil.t€ttitil ptr l,vi.(xz)

6 . c o z z t - z e - l b a m b i n i v e n g o n o d i s p o s t i i n c e r c h i o .  l b a m b i n i a s c o t t a n o , p o i c a n t a n o e m i m a n o t a p r i m a  p
detta canzone. Un bambino con i I  fazzotetto sutta testa interpreta [a Befana. Gira att 'esterno del cerchio e
[ 'aiuto dett ' insegnante canta [a seconda parte detta canzone. Lascia cadere una carametla o una nocci
d ie t ro  un  compagno.  l I  bambino  che [a  t rova  d iventa  [a  "nuova Befana" .

92 novantaoue



IF=cheodi,QPrnelale
--=

;f Scrivi Le tettere mancanti sotto l'ittustrazione e sui trattini in fondo atta pag
I

na.

C U O _ O F - T A P I _ A T A

P T _ O C C H I O S T R _ G A - A M P I R O

S P _ Z Z A C A M I N O P l P P I
C A _ Z E L U N G H E

A R L _ C C H I N O

L insegnante  nomina [e  maschere ;  i  bambin i  compte tano i I  nome e  r ipor tano in . fondo a t la  pag i r

ie r i te  su i t ra t t in i .  In  segu i to  [ ' i nsegnante  ingrand isce  [e  maschere  [a t tegato  a l l )e  ogn i  bambin t

a e [a colora.

a [e lettere
ne scegt ie

, ' ^ n l ^ l r l
V d I I L O L I  E

7



g l[ treno di Carnevate
t-,--{ t,--"("1 i-;__l

ffi gl ffi] 
Ascolta, canta e gioca con i tuoi compagni.

Tt#tL m catvozrn" lru,n lttu,n
crrL b/ li4|/Zto lrul,n lruu,n

Wte .wfou pl tren^o d*"tn;- 
qira d, q*, di q*,

,  
-  

!*okhd) ' ld"
dnn atrrlua... r,Legtotlu ^ t".&,

* salnPhtu-h,u &frf,-
tS - r

saln h ft"

salz /a, s.trf1a,

saln ul y)rata

sa/z ul atnco

Jry" sa,lznrlw),h.u r@r,
ffi

U *rr* P'tuPtW Ft
I I  -  I

HJf, I e tn t?ez,zau'ot!,ttu.

e  B . f f i , z c - o o - 0 g n i  b a m b i n o a t t a c c a u n f i t o d i  r a f i a a t l a m a s c h e r a [ a t t e g a t o a l l l e s e l a  m e t t e a I c o t l o .
Un bambino  fa  i I  capos taz ione e  marc ia  davant i  a tLa  f  i ta .  Ha un  tamburo  che suona a I  r i tmo de t ta  canzone.
a l t r i  bambin i  can tano ed  eseguono i  mov iment i .

9 4 novantaquattro '



!
l,'^---l Tr{
lp=-l ld")l Ascolta, indica e di'che cosa vedi nel.l.a colonna numero cinque l5f.
l u l  l r x  I

rc  - .  I  bambin i  asco l tano e  ind icano con i [  d i to ,  po i  d icono i I  nome det t ' immagine  de t la  V  co tonna.

t 2 3 4

/@

fr e etu

ffi
HSrrgn.$B

t p

#

novantacrnque



1 0 Una sorpresa speciate

) l@ R ffi ffi Ascotta e suarda, poi recita e mima.

9gg, e Pasqua. I barnbini nicevono un oovo Silvia scarta ilsuo uovo e poi lo apre.
diZoccolatd Silvia Alber"to,-lina e Paolo
sono sul pnato.

Che cosa c'e

Anche Alber"to scanta ilsuo uovo e poi lo Anche lina scanta il st-ro uovo e poi lo
aPne.

Anche Paolo scanta il suo uovo.

guardano [e  immagin i .  Po i  ass ieme a l t ' i nsegnante  [a  r ipe tono
in  p icco lo  g ruppo.

eccoil rnio uovol

Un orsetto, che belld

10. cot- to -  |  bambini  ascottano [a stor ia e
mimano.  In f ine  rappresentano [a  scenet ta

novantasei +

qR
\F



Ascolta e canta.

1
I

N
a

, L

b
a

I
a

I
D

N
a

I rr

Btwn jbrtw otL ttr(n 744a,w) h'wn gtmru con l:a'|*ra, lWt

fu"ongtmrc e a sal)nat al tt^ovtro/ovto W W

q @ 
AscoLtaecanta.

A rvthrel"erar a,rvt nl^erd a,rrt ni^gra u,ucstra.
Arvitrel"era, cia^o, ano.

*,#n
€ , q

z
N

a

, L

b
a

I
a

I

b

N
a

l rr

1-EF. t  -  L insegnante  canta  e  mima [a  canzone ins ieme a i  bambin ia [ t ' i n iz io  d i  ogn i  lez ione.  qR

2-gt22- Linsegnante canta e mima da sota [a canzone atLa f ine di  ogni [ezione, sost i tuendo [a parota,.<bambini> 
.E

a <<maestra>>. In seguito ibambini  cantano e mimano [a canzone come neltesto.

5Cmadunnoer ctnque



3 4 ambient i

[@ ffi Ritastiaeincotla'

I
(

, /

-

4 . 9

M
llt@

fifimfi

Connantamea i,m

..

5 e ,



3 - l J i n s e g n a n t e i n g r a n d i s c e i d i s e g n i ( a t L e g a t o a l l e p r e d i s p o n e q u a t t r o c a r t e t t o n i c h e r i p r o d u c o n o i 4 a m b i e n t i  o ' e

l lstr ibuisce ad ogni bambino un disegno nominandolo, [o fa r ipetere e gt i  indica i [  cartettone su cui  dovr i  
€

imttarto.  l [  d isegno assegnato diventa i [  s imboLo del bambino. In seguito ogni bambino cotora e r i tagt ia i
dsegni dett 'at tegato ai  e [ i  incotta nel [ ibro a[ posto giusto.

i
I
I
l
l

7,l Cznaclanou sef  fe



5, E adesso giochiamo! H
Ri tag t ia ,d isegna e  g ioca  con i  tuo i  compagn i .

e 4 .Ogn i  bambino  r i tag t ia  i t car te t t ino  [a t legato  a2 l ,  sc r ive  i t suo  nome,  d isegna i I  suo  v iso  e  inco t ta  La  cop ia  de t
suo s imboto .  A i  La t i  de l  car tonc ino  fa  un  p icco to  buco e  v i  annoda un  cordonc ino  per  appender to  a I  co t to .
I  bambin i  svo tgono i  seguent i  g ioch i  per  f i ssare  i [  less ico :  1  -  L insegnante  ch iede d i  ch i  d  un  s imboto  e  most ra
i I  car te t l ino ,  i [  p ropr ie ta r io  r i sponde.  2  -  L insegnante  nomina un  s imboto  e  ch iede ad  un  bambino  d i  p rendere  i [
re ta t i vo  car te t t ino .3  -  L insegnante  nasconde un  car te t t ino  d ie t ro  [a  sch iena e  ch iede quate  manca,  un  bambino-
r isponde.  4  -  Ogn i  bambino  indossa i [  suo  car te t t ino  g i ra to  a [  con t ra r io .  Un bambino  indov ina  i t  s imboto  d i  5  f r i :  - r
a lmeno t re  compagn i .  a  tJ - , :  I

B

trF
IqF>i

2

I
!

d

&
4

ai to Connuhrnou {,y:ayl



hondo detta natura

w
w

i:* ] Ascotta, canta e batta.
I . q  4 l

6iro qt{rtoni,o
fr1,r1'D lrt//n tl u,tnnd,o
ul qranc,h,in, il d^s{u,u,
hTarca e ul p.esuil'h,u,
nz/ ru^are nlh,o 74m c'0.,

a^d**so tou, a, te.

Q*o qwrttnl,o
utn'D lril/n ol runtdq
/"a" lil/,u", tl pa,/,|nndnn,
ln" s.ts|,|A" e 7 rouzl/.h.u,
%"s/ a"/"0 a/,tro l,tolL c'i,

a"d"egso ttw. a" te.

6wo qwrton/,0
utn'i lr;/,/n ul rurndq
/^a" mnua., tl m,ua,Lh,
h qailhat" e ul qa,/,l.o,

nr/-prato a,/,tro "tanrt c?,
i^d"etso tow" a te.

6wo qirrtan/,0
wtrc'A 1r;//"0 tl w"ond'0,

/"a" .tu/q4, ll p4r,tt,
ul f'ry40- e ul topaLhn,

nzZ h&co a,Ltro-74.o/L c'i,
t ,a"dwso tou" a te.

5  f f i s - a - l b a m b i n i s i r a g g r u p p a n o i n c o r r i s p o n d e n z a d e t t ' a m b i e n t e a c u i a p p a r t i e n e i t t o r o s i m b o l o . C a n t a n o  $ $
a :Jrno [a [oro strofa battando intorno aI proprio cartettone.

5-
N

; )

a

\
) )

a

a

\
fi

a '

t rr

l,notannacl nove



It gioco di Pinocchio

l€ l  l , ,SEl Ascol. ta e gioca con i tuoi compagni '
li,-+.'l r/rryrl

@.t-h'."''] tri@;c.;t'"l*"q7

_ $ , - E
- ' r l f  l l F /

6.d i t2 -  Un bambino  esce da t ta  c tasse,  g t ia t t r i s is iedono in  cerch io  e  sce tgono ch i t ra

bambino r ientra e deve scoprir to.  Quando to trova, tut t i  cambiano posto'  l I  bambino che

iI  gioco r iprende.

dieci

loro sar) Pin
a:A\n# r imane in  P ied i



lbllo diArtecchino Z

@tzsto i il ba,/,b fu. nrlatfu)<"ot

tU l,Ln

q,il/'al,tro

e yoi ttn salto

fa' h gtratmLta

fal/A unh/*ra",wLta

gt h k jan+ln

fa'l'mcfuhn

@ttsto A il ba,lll d,e Arlmdoh,wt

e
" I  co t  s  -  L insegnante  rec i ta  e  mima [a  f i tas t rocca ins ieme a i  bambin i .

s i,yTcJctnnuct 11u ndict

(G\€



! Datta parula et ncnerE
f : l  |  , / t l

ffi l@Ascol,ta 
e scrivi it numero net ( ) cerchio'

? Da[ numero atla parota
|  ^ l  I  / - - - \ l

ffil @ll 
Ascol.ta ir numero e di' la parola.

1. Linsegnante dice i I  nome diun oggetto i t tustrato [es. ta tortale scr ive i I  numero atta lavagna [es'

I bambini scrivono i[ numero net cerchio
2. Linsegnante dice e scrive atta lavagna il numero di un oggetto itlustrato e i bambini to nominano'

t

o

fro
&

1? dodici /nnngail e



D g F a d a ' , ,  :  , : :
-  ^ l

|ldil = Cl 
Ascolta, indica e di'che cosa vedi nella cotonna numero cinque l5l.

&@r -  I  bambin iascot tano e  ind icano gL i  ogget t i  nominat i .  Ar r i va t ia tLa  lV  co tonna,  i  bambin id icono i I  nome
dir cro che d i t tustrato nelta V cotonna.

knn/ru eryDls treotct

3

st
\b{4; {&

C, ffi ff
'ffi ffie&€m

%
.%

F

MIff

CR.{d#

1 3



,lliftr
Ir Cerca e prendi

Ni-rmer'o 3 Pr endete la tor tal

@

@

. . - =  4  p r r m a  d i  i n i z r a r e  i l g i o c o  I ' i n s e g n a n t e  a s s l e m e  a i  b a m b i n i d i c e  i l  n o m e  d e g I i o g g e t t i / a n i m a t i  i L t u s t r a t i t  p t n ' ]

r  5  e  15 ,  che  ha  precedentemente  ingranoLto  e  pLas t i f i ca to .  G ioco :  suL  pav imento  vengono d ispos t i  i  car te l t in  - - ,

D a - c  r i  f o r m a n o  d u e  s q u a d r e .  A  o g n i  b a m b r n o  p e r  s q u a d r a  v i e n e  a s s e g n a t o  u n  n u m e r o  l n  o g n i  s q u a d r a :

s a . a  .  ̂  '  I n , 2 ,  e c c .  L i n s e g n a n t e  d l c e  u n  n u m e r o  e  n o m i n a  u n  o g g e t t o  l b a m b i n i  c o n  q u e l  n u m e r o  d e v o '

c : 3 i : e - :  . : a : t e [ j . i n o  c o n  | t ' o g g e t t o  n o m i n a t o .  C h i  | o  p r e n d e ,  v i n c e  u n  p u n t o  p e r  [ a  s u a  s q u a d r a '

1 L



Ttrrdue g
Gioca con i l  tuo compagno. Uno dice ta parola,  l 'a l t ro indica i t  d isegno.

l l  hannb in i  g iocano a  copp ie .  Un bambino  d ice  i t  nome d i  un  ogget to  i l tus t ra to ,  i I  compagno to  ind ica .  Po i  i
i s i scambiano i I  ruo to  e  svo [gono t 'a t t i v i t i  con  [e  i t tus t raz ion i  de t ta  pag ina  seguente .

1 5funafiru epnno(B n r r i n r l  i r i



&F



6
--------

a - Colora [e strade e di' i[ nome degti oggetti disegnati.
" =

assieme ai  bambini  r ipete pi i  votte i [  nome delte coppie di  oggett i  i t tustrat i  per far scoprire [a cR\€

1 7
WepftQutepft?oh

. J ; ^ ; - - - ^ + + ^
u / L / d 5 ) u i  t u



La banda del panda7

@ ffi @ ffi Ascotta e indica, poi canta e mima'

Il canguro Artuno 
l, 

il pinguino'rno &, 
,

ir carnrneilo Leilo 
t, 

r'erefante Dante t# .

i gatti lirn e Torn 
€ 

suonano nella banda.

It capo-banda e it panda Nando 
&

Quando il panda alzala rnanq tutti suonano.

in s'on^o i/ ?and,a", tl capo-ba*t/,a.
raeai tara, tar,aSal4da,

l^a. u,uh, band.a" i qowsta" qLta".
Eru, eu il ianquri,

h,z4rrL h,uoL h,tloL tttfittt "o/ ta'nltufO.
Eru, eu il Plh^quli,u,

zt/4 zt/4 zJh tun4n1 ad)4i.
Em, m ol camn'tz{,/"0,

!L^ /^ notlA. il ca"uferLslh.J "E@, m i diln qitti,

?M ru ?* tomn;l4t i P'talti.
E@, m I'elzfante,'
Kn) eu t'e/6fante.

Ma. ... dn ? I'elzfannr
Dwb I'dnfainr

N
a '

L
h

a

)

L
N

a

l r

l

t d' t o diciotto /nnn/nl e



'::lrili i

&
L

La/ru epnrzbtry-:at e pnfrDh a ' ' i ; a i a n n . ] \ / a 1 9

Tutti guandano di qua guardano di la

$uandano in su, guandano in giU
l'elefante non c'e piu.

Ma la $ir a{fa grida,"Ecco, ecco l'elefantel"
Tutti chiedono,"Dov'd, dov'd" ?

"E'li, al nistonante."

Titu", tau.,
u wru il ?4/4dn, tl capo-band"a".

TaxJ"; ta,u", ta^uba/4da",
lA" u,uh. ba/41a. D qorcsta. qLn.

Em, eu tl mttquro,
h,tloL h,u44 tttt't4 s.tot4,a"I,l taulnwo.

eu Ll 7n4oui,u,
zh4 t uit'tA,-il,ud/r,u

Em, m t/ cal,u*ur/h,

!L^ !L^ tttot4^a" U catnpa,nzn.

Em,midi lzqalt i ,

ru?tut?* tun6,n" iW.

Em, ry t'e/.efante,,
h, h, l"a, i i/ cantante!

/ l \  lE :  - :  -  |  bambin i  asco t tano e  ind icano [e  i t tus t raz ion i ,  po i  can tano e  mimano ass ieme a t t ' i nsegnante .

h
I

u

t

{

\
N

s ,' . 1

Em,
ztlL zt/4

aG
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8 Nomi in r ima

m a@ Di' i t  nome deitre disegni e
lR I  l f  I  fa 'una X crocetta su quel lo che non fa r ima.

7. I  bambini  assieme att ' insegnante dicono a voce al ta i I  nome dei t re oggett i  i t tustrat i  in ogni r iga, poi
una croce su quel lo che non fa r ima.

VENI I /nnng/hte



dnttnnli
Ji animati?

'  ,  A s c o t t a e i n d i c a .

animati 
a

- .  Ri tagt ia e incol ta,  poi  d i '  i l  nome degt ianimat i .

:  -  r  oambin i  asco t tano e  ind icano q t i  an imat i .
1l  6mrno'ni  r i tagt iano ipezzi  [at l .egato a3),  compongono i  puzzLe degt i  animal. i  e Li  incoltano neI r iquadro. Poi

4

w

ryff
w

lrr.hrrut

a, t ' insegnante  nominano g t i  an ima l . i  ra f f  igura t i .

V€ NT:J f i  O



3 Le maschere degti animali
r=-,--J f--I t;;-__l
l , i .  ' l  lWl IWA Di '  i [  nome degti  animali ,  poi disegna e colora.
[X llffil l<ffil

a r ' I

I ,
l r
: l f  /

\ \
\ l
t ,
l t

,

I

t
T
I
I

t
I

I
I

I
I

I
I
I

^ ^ !
:  6 ' .  i'.!!i \!!'\3fl

', 
,!'

|  , r l  , ' \',1L" \r"/2

'F
I
I
I
I

I
I
t
\
I

IT iT'T !t i,  . t  r  l i  t  ,

tF p!ryI

I
a

2

J
\

e 3 |  bambini  indovinano e dicono i I  nome degt i  animati  raf f igurat i  nette maschere, poi  comptetano i I  corpo
: 

cotorano. Linsegnante fotocopia [e maschere ( ingrandimento 400%l e ne fa costruire una a ogni bambino.

,
ventidue

Y _ - /

)  ^ A . sto a))w

6) o o
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!
Ascotta e ripeti i[ verso det tuo animate.

tsAIJ i T T

5ca con i t  tuo compagno.

d ice  iL  nome d i  un  an imate  e  i con [e r ispett ive maschere, imitano i t  verso di  q5

g

r i tag t iano i  car te t t in i  d i  pag ina  25  e  g iocano a  copp ie .  Un bambino  pesca una car ta  e  i I  compagno
i t  nome det t 'an ima[e  senza vedere  t ' i t tus t raz ione su t  car te t t ino  f  inch6 ha  indov ina to .  Po i  s i  scambiano

ffinrmo a quando finiscono [e carte.

,  ? r Aventitre 23



6 Tombota

Gioca con i tuoi  compagni.

l i l l

l i l r

l I t

l I t

I t t l

l I r

l i l I

l i l t

l I t

|  i l  . t

l i l I

l i l l

l I l

l I l

l i l l

l I I

l f l t

l I l

F - - -  - - { F -  + - - -
l i l r
l I t

l l I

t t t t

l I r

l i l I

l I t

l i l t

t i l l

l i l |

l I r

l I t

l i l l

l i l |

l I I

l I l

I I l

l i l l
L - - -  - - J L -

z Cerca l'animale
f,--{ l---./>,7
l#}l I Wl Ascolta e fa' una crocetta.
lrltrrl ll- | ,G.

5 .0gn i  bambino  d ispone su t ta  g r ig t ia  i car te tL in i  d i  se ian imat i  sce t t i t ra  que l t i  r i tag t ia t ia  pag.25 ,  per
sua cartel ta det la tombota. Linsegnante pesca un cartet[ ino atta votta e nomina gl . i  animaLi,  i  bambini  gir
cartett ino dett 'anima[e nominato. Vinie chi  per pr imo ha girato tut t i  i  cartel . t in i .  A turno un bambino pre
posto dett ' i  nsegnante.
7. coi  t  -  |  bambini  asco[tano e segnano con una croce [ 'animate nominato. I  bambini  dicono i [  nome del. t 'ani
r imasto.

ventiquattro '24
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I

{
l'elefante

+
I

il delfino

la panterahtipe
' + - -  - t - -  - - r - r {

t l !

l l l

t l l

{ t

I leone

ii r u " l @ l
i : 

T -G 
;

|  . 1  I

r rt Desce , il coccodnillo i
r l r l

i - - -  l - - -  
- - - - {

I

i

/ . )F
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Ascolta, canta e balta.

8
I

Na '

a

h
a '

a

o

N
a

I r

Atln w 4i yf^fh
t fi glz a'wruah bal/nn-gtA".
, Li q*offu-fo * tl qitn-tq' i/ mld,fiX/n'-lo urc limttru.-u".

L

.) Cira qba d^at, qwa" qwa,, d^il 4

6wa. gw{ bal,/a" h4;itt4h a uni. (xz)

A|,/n an fu Mu,ttafh"
a h an i'u4a,U bal,/n ft' q uh".

tl &uomrL/.0-h urc ul tru-w
il dslfil,n-fu un ul Vxce-sce.

Qwa qwe dd, lfo gba, d^at
Gwa gw{ bal'|a, rneitu,u a twi. (xz)

- r  -  lbambin i  asco t tano,  cantano [a  canzone e  durante  i I  r i to rne t to  fanno i I  g i ro tondo,  po i  ind icano g t i

27
raf f igurat i  netto zoo e [ i  nominano con [ 'a iuto dett ' insegnante.

ventisette



2 Netta savana
t-,-i lr;J lra*-1

1,"{Al lft-{l l;q,l Ascolta e indica, poi racconta [a storia a un compagno.
l i",q\l l lui I l '{ .r i l

Neraa;ffic'eir @
I piccoli anirnali giocano, gioca h %J , gioca il e*ffi

giocala Mgiocail |}

i q, c'dt. W, e ora di andar. . ffifu

La d.., .fu , u q, dobbiarno andare . &'

L. % nisponde, "Pen piacene ancona un pol Voglio $iocane

ventotto



riryonde, "Pen piacene ancora un pol

conta M ei t  | } "

F,"", 
" @)r, u q, devi andane .Wk "

sabta r' dffi; 
a tutti" e va . &

dice,"W,u q,dobbiarnoandane . ;ffi"

riTonde, "Pen piacer"e ancora un pof

coni l  3"

dice,. $ u q devi andare.Wk'

sabta gri aqW "ciao a tutti" e va . 4fu

dice, " *, u q, dobbiarno andane . &"

riryonde, "Pen piacer"e ancora un pol Voglio $iocar e con...

rr*:i a@ sono tutti . &w lBuona nottel "

ascottano e indicano i  disegni det[a stor ia.  In seguito [a raccontano a un compagno seguendo
ff i ie i  bambini  cotorano e r i tag[ iano gt i  oggett i  [at tegato a4l,  per drammatizzare [a stor ia con [e

venttnove

aee.{&d



!
l/umpn o ubnt

La fitastrocca dei numeri

tlQl fffi ,F.+] Ascotta, recita e mima.
E5l iigl IF'1l '

C ,no, f- 
que ia rt Dv€

ffi,." ffi quattt'o fa' il gatto

ffi cinlue * sei tutto ok

ffi*,," ffi otto asino cotto

*nove, ffi- dieci pasta ecec\

z Rubabandiera

Gioca con i  tuoi  comPagni.

eR 1 .  c6Te -  I  bambin iasco l tano,  rec i tano e  mimano [a  f i tas t rocca '
\G==

2.  L insegnante  prepara  de i  car te t l . i  con  i  numer i  da  1  a  10  per  due squadre '  lbambin i  d iv is i  in  squadre  har

appeso a I  co l . to  uno de i  car te t t i  e  sono d ispos t i  in  due f i te ,  una d i f ron te  a t t 'a t t ra '  L insegnante  d  a I  cen t ro  e

in  mano un  fazzo te t to  Iband iera ] '  D ice  un  numero  e  i  due bambin i  con  i t  numero  cor r i spondente  cor rono 1

prendere i t  fazzotetto.  Chi per pr imo torna aI suo posto con [a bandiera in mano, porta un punto a[[a prop

so uad ra.

30 L I  Y I  I L O
ilurnpnl e ut



3
Ascotta e ripeti.

4 y r

Ascotta e ripeti.

bmbini  ascoltano [a conta e [a r ipetono coratmente. Poi giocano a metterta in prat ica.
I  bambini  ascottano e reci tano coralmente [a f i tastrocca. Poi v iene scetta [a "regina" e si  esegue

reci tano [a f i lastrocca. La "regina" dice a ogni bambino quant i  passi  deve fare verso di  le i
deve mimare. l I  pr imo bambino che [a raggiunge prende i [  suo posto e i [  gioco r icomincia.

\.gin. reginella, quanti passi
devo tare Pen anrtvare al
tuo castellb?

!

il.

trentuno



5

@
\ \%€

9.

I cappetLinicolorati

re] El Ascotta e colora icappettini.
l''-; l l<cll

Dov'd ta pattina?

: . a ]  f f i  t = - l  A - - ^ r + ^  p a a i l a  a  n i a a r  a n n  i  a r n n a l l i r  
'

E;] E_l bg 
Ascorta, recita e sioca con i cappettini'

5.  L insegnante  d ice  a i  bambin icome co torare  icappetL in ide t l . ' i t tus t raz ione.  Po i  ibambin ico torano e  cos t ru

i t  cappei i ino [ai l .egato a5).  Sfruttare i  cappett ini  in attre att iv i t )  per memorizzarei l  tessico'

O. ml rr  -  I  bambini  ascoltano e r ipetono [a f i tastrocca. Poi un bambino esce datta ctasse e l ' inseg

nasconde una patt ina sotto i t  cappei l . ino di  un attro bambino. A[ r ientro in classe i t  bambino reci ta [a f i tast

e indovina dov'd [a patt ina.

trentadue

Sono tr"iste starnat[ina
non ho pitr la mia pallina.
Pallinal Pallinal Dove sei?
Batti un colpo se ciseil

Haitu la mia pallinai

qG
\a#

/mnnfhl e



l '1 . . . : i , , , , r :4. . .1 ' .  .  , ,1 , -  ; '  , . '  
"

Ascotta e indica, poi canta e mima.
Z
Na )

I
b

b
a

I
a

s
N

a

I rr

l t /Arhtro
{t

o

'tti 
po' di rwdz e oLn po' di h//,0

sf uest*o gru, !ru,lnt

I

t_

lf,tt t/u,nr,.
4 FUtttfr t'tl)

14i) 14X) 1.0!

friel,ln, ro%o e a,ra*Lz,t'rw)
ft,er0 e %4.a1/YtFt2)

ltI po' fu, ,rudn e LLn po' d.{ tl/rL
*cl s'ou s.eccle,u gwt, jtotr gnt

Arh,wo
cnntro ul ru,w0.

c,h,e sbaT^ato,
h.fto ulmatot

I

f09t0 e A/fA'nL(Dl'U)

ft,9f0 e'U,lJ/fTOl'U)

D i ' i co to r i  e  g ioca  con un  compagno,

ro  -  |  bambin i  asco l tano,  ind icano,  cantano e  mimano [a  canzone.  qq
ini  giocano a coppie, uno indica di  nascosto un cotore sut la tavotozza, [ 'at tro prova a indovinarlo.  Poi 

.F

trentatre 33



I

@ffiffi
t g *., 

n5tci 
sonotante**i*@ come

u"fl **carnrninasul {}fidi una&

"Sono r" *l * *e rni chiarno calirne.o

Ho farne farne tanta fame, voglio @ . 5f '"

u".iiffiWxG;connesur {b P#

"Sono r" ffi^ G; G.t e rni chiarno Supegigio.

Ho fame, farne tanta farne, a & ho un bel 5f" ;"

%connesul * 9#vedeun.f 8

e gnam gnarn la rnangia.

"Sono r" % Gl G.t e rni chiarno Supergigio

Ho farne, famq tanta farne,. & ho un bel if '"

iffi."n.esu Jh, P#vedeunsi3$ *{ai

e gnarn gnam la rnangia,

ftnnn/n etrentaquattro



rr'r 
& Gi rCE.t e rni chiarno Supegigio

farne tanta farnq a & ho un bel 5f ;"

@rresul * W,vedeun.4k $,

gnam la rnangia.

*& C; C;erni chiarnoSupegigio

farne, tanta farne,; & ho un bel ** l.'

rriva. &,apnela I evede,, f||

$r-ida "uau, un 
& 

pen rnef'

dice, "No, no, non rnangiane rne rnangia il af f

$ chiede, .Tu hai ,n 5p ?" 
& 

r-isponde,

* 5p gnosso gnosso! Lo mangiarno insierne?"

ci pnsa un po e poi dice, "Insierne? Ma si, va benel"

. - f r_
n&diventanoarnici re
Nbambini  ascottano [a stor ia e indicano i  disegni.
f f ine i  bambini  cotorano e r i tagt iano gt i  oggett i

In  segu i to  [a  raccontano a  un  compagno seguendo
[attegato a5l,  per drammatizzare [a stor ia con [e

fa.\}4

cpatuh trentacinque 35



1 0 Che betti i colori

f*#] E; l,{)l unisci e colora. Di' [e frasi.
l,;-' ' l 1<5,.=l lR I

c 3 c p

?*

*

Wx
*Wef

a
f,r
e€IE

ffi'
*@F

qr

+
'l!

Le carte cotorate

Gioca con i tuo i  compagn i .

€ t0 .  lbambin i  un iscono i I  co to re  a t ta  f igura ,  po i  [a  co torano.  Po i ,  con  [ 'a iu to  de t t ' i nsegnante ,  d icono [e  f ras i
La mela d rossa. '
11 .  I  bambin i  r i tag t iano [e  car te  d i  pag.  37  e  g iocano in  g ruppo con uno de i  mazz i .  D is t r ibu iscono [e  ca
bambino mette su[ tavolo una carta e dice [a frase corr ispondente [es. "La meta d rossa"J. Chi ha i t
rosso, pud scartare [a carta. Poi cont inua i [  compagno successivo. Vince chi r imane per pr imo senza ca

1 1 ,,,

36 t rentaser /nna{xu e
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s
rb

j#s'

cpanoh
l r n n l a - ^ t I ^
r r  g r  t ( d J U ( t u

*ryj

*@F



4uda
]t=mini

Ascolta, ripeti [e parote e batti [e mani.

sruota

Ritagtia i pezzi, Sio_ca con un compagno e incolta nel riquadro.

1- cot ta -  |  bambini  ascottano, r ipetono [e parote e scandiscono [e si t tabe battendo [e mani.  eiq.
Z  I  bambin i  r i tag t iano [e  i t [us t raz ion i  [a t tegato  a7)  e  te  inco [ [ano a  incas t ro .  Con [ 'a iu to  de t t ' i nsegnante  d icono
r.  nome degt i  oggett i  raf f  igurat i .

! l

Jv
tqr

2fisti.i
"--"T-=--=

, '* ;  f , r l

l-@6 =nFl
i m l

I

39!,wnh trentanove



3b-
fhhr*

€ €= Ascolt-a_ e indica 
_-;Tocca. Che cos,A?- F' + t'oggetto giusto. -L:'^) l

f* Cotoriamo [e cose detta scuola
I

I o'r- itf, "J Ascotta e colora.
l---* \l l.sC)rl

Guarda. Che cos'

ffim

ra--4\

W r ' r ?
f f i v /

3.  a )  L insegnante  nomina a tcun i  ogget t i  sco tas t ic i  e  ibambin i  [ i  met tono su I  banco,  po i  [ ' i nsegnante  nomi r
un  ogget to  e  ibambin i  [o  a tzano.  b l  L insegnante  fa  toccare  un  ogget to  ad  un  bambino  benda lo  che prova

m,

a:q\€
i

i ndov inare .  c l  L insegnante  d isegna una par te  d i  un  ogget to  e  ibambin i  indov inano d i  quate  ogget to  s i  t ra t
Nette tre att iv i t i  i  bambini  possono assumere i I  ruoto dett ' insegnante.
4 .6 t l r ,  -  lbambin i  asco t tano [e  ind icaz ion i  perco lo rare  cor re t tamente  g t i  ogget t i  nominat i .

4o n t  t t r t n f  a

l u a t  o r r L d A dunta



sinistra? g
Gioca con i tuoi  compagni.

Ascolta e indica, poi canta e mima.

6
I

N
a '

' L

h
a

l
a

b
N

a

I rr

a,//A. l*o!*.

ute u n f*t
*gb fuLp.arare.

{r*estra.th 
tr,ro,gttra".

Bulrt{ e Lr{n".
ti u va"dn a, sa,Lq{a".

ute in n f*t
*gb h@rare.

nasconde un  ogget to  in  una mano e  a  tu rno  ch iede a i  compagn i  d i  scopr i re  in  che mano d ,
-E 

a destra o a sinistra?".  lL bambino che indovina pub a sua votta nascondere l 'oggetto.
- tz - l  bambin i  asco t tano,  ind icano [e  az ion i  ne l  d isegno,  po i  can tano e  mimano [a  canzone ass ieme i

t

41quarantuno
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z Scopri che cosa c'& nel

@ffiAscotta e indica.

I  
g t  

F 
tu.-  |  bambini  ascottano e indicano t 'oggetto che viene nominato. Atta f ine dicono t 'oggetto che trovano

I 
net pacchetto. In seguito i  bambini  r ipetono i t  gioco a coppie, un bambino dice te parote, l . 'at i ro indica gt i

J oggett i .

a.

re
ilLr a
Xr

viA

DVm%H %ffi=rffi

0F
XrD?

DX
T L_J

, . \
4'L quarantadue '



l a  l l , d n l

iR+.1 l((Sil Ascolta e indica, poicanta.
lruj | | !ry\l

Oau,sa" t4"ei ruil<^q ia,l44l
l - r J

*hnD" tufe?lniotta",
Schz foruzr-I,t4a. chn famz,
?ni'cosa %,u'/gi hr!

, yoq u,rt a,//a, lougla"
irit" al abcuhto,

',M al sa/nun

Uin "m 
tl p'a*u.

?ItL ',r44inqLA,hut
l J

s,oLper-FLl.oiln, *
L .

tc'te, 6& cl4"e tcte)
i usa han A,tt

ritbre d*q*fresu",
bufi,u a1,1a"'M*,
'nhitre di a;a/4nhta.

,*Fo'd, Limntnta.

Disegna [a tua merenda e di 'a i tuoi  compagniche cosa mangi.

-  |  bambin i  asco l tano e  ind icano i  d isegn i  nominat i  ne t ta  canzone,  po i  can tano.

g
N

a '

f i
a

b
a

)

L
N

a '

l lr

id isegnano [a loro merenda prefer i ta e dicono aicompagniquetto che mangiano.

quarantatre 43



1 0

A
l;-:1r
l!.1p:l lB"tt Leggi e cotora gti oggetti detta scuota.
i44F5l l<QlrJl

Come sono gti oggetti detla scuota?

La gornrna e blu.
La rnatita e gnigia.
Il libno e rosso.
La cantella e gialla.
La colla e Viola.
La penna e anancione.
Il loglio e bianco.
L'astuccio e nosa.
Le lorbici sono ner.e.
I coloni sono vendi.

m' &q

I

A dud

Il quaderno e var iopinto.

B H E M ::;f,::"i 
at tuo compasno, ascoua e corora sri ossetri deua

m,
1 1 Memory

Gioca con un compagno.

e 10A.  l insegnante  [egge [e  f ras i ,  ibambin i  [e  r ipe tono e  po ico torano g l . iogget t i .
10B.  I  bambin i  lavorano a  copp ie :  uno d ice  [e  f ras i  [es .  "La  car te t ta  d  rossat , le  [ 'a t t ro  co tora ,  po is iscambi {
i r u o t i .
1 1 . l b a m b i n i c o s t r u i s c o n o  i I  m e m o r y d i  p a g i n a  4 5 .  p o i  g i o c a n o  a  c o p p i e .

44 quarantaquattro s
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l l l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

{
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

+
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

\
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1 2
I J T1-{

LX,1tr1 
Ascolta i[ numero, conta e di'ta parola giusta.

Lia tr C1t".Tl9 aIVIAI

% e"
€

?

@ ffi *'fi
Oc M& ffi ffie"a M

%^wu# O
ffi@ffi

* f€

L

.K,ry. :
^ - -qrerl

rFF &cf
T &

€

fiE f
nte t i ra i l .  dado e dice i I  numero. I  bambini  contano [e casette e dicono i I  nome det l 'oggetto suI e

no.  Se compare  [a  sc immia  to rnano a [  "v ia " .  In  segu i to  i  bambin i  possono g iocare  in  p icco t i  g rupp i .

^ '  t - r - n l t e  n l l n
q u o t  d H  r . d ) g r r g



l I  cesto dei giocattoti

encanohfu
Di ' i t  nome de i  g ioca t to t i .

siA'Q- 1 '  lbambin i ,  sedut i  in  cerch io ,  hanno un  g ioca t to to  in  mano.  Nominano i tg ioca t toLo con [ 'a iu to  de t t ' i
e  [o  met tono a t t ' i n te rno  d iun  ces to  a [  cen t ro  de tcerch io .  In  segu i to  t ' i nseg ian te  p rende 

" "  n i . . "1 i " i "  J . ichiede di  chi  d e i  bambini  r ispondono. Questa att iv i tA va r ipet iuta pi i r  vot ie per f issare i I  tessico.

1

Io ho la palla

La barnbola e diAnna
Dichie la barnbola?

48 qrLaranto t tc



giloca con un compagno'

?

\

Ascol,ta e gioca con i tuoi compagni.

FJ."r.p.ild] ffi
T- \ l \

t t l  / / u  +

i  costruiscono i I  memory di  pag. 55 e nominano assieme att ' insegnante gl ' i  oggett i  rappresentat i '  Poi €

coppie nominando divotta in votta gt i  oggett i '
-  Uinr"gnrnte distr ibuisce ad ogni b. tOino una carta deI memory'  0gni bambino deve cercare i I

No, ho la conda.

con lal tessa immagine ut i t izzando [e frasi  deL diaLogo ascottato.

quarantanove 49



! E pronta [a merenda
['--{ |,-;,-r---l [ti*-r-]

[8| trl ffi 
Ascotta, indica e recita.

tip 4.6 t  t t  -  |  bambin i  asco t tano i t  d ia l .ogo e  ind icano [e  v ignet te .  l t  d ia l .ogo v iene ascot ta to  var ie
i  bambin i  r ipe tono [e  f  ras i  ins ieme a I  r i tmo de t ta  reg is t raz ione.  ln  segu i to  i  bambin i  in te rpre tano i
usando ogget t i  concre t i .

5 0 crnquanta '

Manta, che cosa fai?

la palla.

Loca che cosa fai? Gloco
conda

\ tr-

Br"avilLa rner"enda d

Sana, che cosa fai?

Adesso Vado in cucina e prepano
la rner"enda.



5
,,8?, Ascol,ta, ripeti e mima.

I
flumge

Ascotta, cerca it giocattolo e scrivi it numero.

dice te quat i t i  degt i  oggett i  raf f igurat i  (es. [ 'orso grande - [ 'orso piccotol .  I  bambini  indicano,

e mimano. Poi giocano con i [  memory costrui to nett 'at t iv i t i  2,  nominando i  giocattol i  con [a loro

- |  bambini  ascottano, cercano [ ' i l . tustrazione de[ giocattolo e scr ivono i I  numero nett 'apposito spazio.

cinquantuno

qR
\ig



54

1 0 Ti piace giocare?
t-- r'\l l---;7;a
i* r;]l | ,v+l Chiedi e fa' una crocetta.
l i \ ,  \ ' l  l7- |

Norne Norne

e 10 .  L insegnante  e  ibambin ieserc i tano cora tmente  [a  s t ru t tu ra  "T i  p iace  g iocare  con [a  pa t ta ,  con  i I  tegoa
Poi ,  a  copp ie ,  un  bambino  pone domande a I  compagno servendos i  de t ta  tabet la  d i  s in is t ra ,  facendo una cn
sutta faccia corr ispondente atta r isposta data. In seguito i I  compagno r ipete [ ' intervista segnando [e r ispl
suI suo t ibro. La seconda cotonna viene usata per svotgere t 'at t iv i t i ion al tr i  .orpagni.  AL teimine t ' insegnr
pone domande a i  s ingot i  bambin i  su t te  p re fe renze de i  compagn i .

r i n n ,  t - n l t n t  t a f l - .L I I I L . I  U d I I L d U U d L L I  O

#wwssww

dfu

effi

I w

@w

w
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t l l l

t t l

t l
t l
t l
t l
t l
t l

i M i
t l
t l
t l
t l
I t
t l

l l l

t l l

I

I

I

I

I

i&
I

t l

I
I

I

i %
t l l l
t l l l l

r r r r l

^ ; ^ ^ , , ^ ^ + ^ ^ ; ^ ^ , , ^
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s1y111 e+ntrnb 
@9l.

Ascotta e indica, poi recita e mima.

1

batti le mani

tocca la testa

P P P

T T .w

ffiffiffi

B B

pesta i piedi

ffi
darnrni la rnano

zo - |  bambini  ascottano e indicano [e i l tustrazioni.  Poi,  in coppia uno di  f ronte att 'at tro,  reci tano [a
ed eseguono i  movimenti  assieme att '  insegnante.

DDD

epnno(e cinquantaseire 57



? Segui [a strada

@ffiffi@Ascotta, indica e di' che cosa vedi netla colonna num
cinque (5f, poiscrivi La tettera netta n caselta.

t l

5432

d @e w 3

€D

I

2 . 6 ; 1 z t  -  |  b a m b i n i  a s c o t t a n o  e
co lonna.  In f ine  i  bambin i  r ioe tono
casetta dett 'ut t ima cotonna.

indicano con i [  di to,  poi  dicono i [  nome deLl. 'oggetto i t tustrato nett '
[a let tera con cui in iz iano [e parote di  ogni sequenza e [a scr ivono

9unru) ecinquantotto

\;>

5B



3
-Ol a;A Di'i[ nome degti oggetti it lustratie
g1 Kfl scrivi netl,a casella [a I'ettera det toro baul'e.

fo"-

wr

,w&

3. I  bambini  nominano gl . i  oggett i  e accentuano [a let tera iniz iate di  ogni parota per capire in qua[e baute va

l ioggetto. Poi scr ivono [a let tera netta caset la '

T

TT
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! E vero o falso?

EA @j ffi Ascotta, guarda e colora ta patetta giusta.
l*-',tr'l lrnt'l l{{lol

?? ??
?? ??5 ? ?

??7 ? ? ??

2

+3

6

B

6o

e 4 colzz -  |  bambini  osservano attentamente i t  disegno, poi t ' insegnante fa ascottare una frase atta
bambiniatzano [a patetta V[vero),  se [a frase d corretta r ispetto att ' i t l .ustrazione, Fl fal .so) se non [o d
a8J. Durante un secondo ascotto i  bambini  cotorano [a patetta qiusta.

sessanta Supnt) o



manca,? g -
Di'  i t  nome dei due oggett i  i t tustrat ie
disegna un attro oggetto che incomincia con [a stessa lettera.

te  e  i  bambin i  d icono i [  nome de i  due ogget t i  i t l .us t ra t i  su l  camion.  Po i  i  bambin i  d isegnanou n e
t to i I  cui  nome incomincia con ta stessa let tera.

c patnb



9, Quante strade!

M Fj Cotora [e strade e di' it nome dett'oggetto il, l,ustrato.
t<erI R I

6. Linsegnante r ipete assieme ai  bambini  i  nomi degl. i  oggett i  raf f igurat i ,  accentuando [e doppie: i  nomi
te  dopp ie  vanno ne tces t ino  con due bo t t in i ,  g t i  aL t r i  ne t  ces t ino  con un  bo t t ino .  L insegnante  pud rea t i
g ioco  in  c tasse,  u t i t i zzando due ces t in i  e  i car te t t in ide I  percorso  " lmmagin ie  paro te"  Ipag.  15  e  16J .  I
prendono un cartett ino, nominano l 'oggetto i l lustrato e [o mettono nel cest ino giusto.

oo

62
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Z

| r .  I *  b  Iene l la ,#s ta l la

I u
| , t

| , r  W* , t  Wener  @p ia t t o

f i "* b A"esul laS'rnol la

et i r  @esu l  
'% 

r iso t to

wt  w  f f i

ff it*
g

a - |  bambini  ascoltano e indicano [e immagini .  Poi r ipetono coralmente [a f i tastrocca.

epnnoh 6g



g Trova il, nome senza doppie ,:;,,,,i
I

i  . i  , !  ,  ( : { ,  Di '  i [  nome degt i  oggett i  i t tustrat i  e
r i  r r -  |  fa 'una crocetta X su quel lo che non ha te doppie.

w
I e*s C;

ffi W €ru
ffip *{rh %
a" 6 %
I W

8.  I  bambin i  ass ieme a t t ' l nsegnante  d icono a  voce a t ta  i  nomi  degt i  ogget t i  i t tus t ra t i  d i  ogn i  r iga  e  bar rano
che non ha  [e  dopp ie .

9uanl, e

-
-- a

Z I
- -
- - l-
-
-
I

-
-
-!alr--
IIT
E
E

-ttr
-
-';l
-t
- a r

-"I

-:',r
- l r
-

I

i

i

a'A
I 'Q#
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d l_ trb;
ffiq,.,&

9p2 &.im
ryie *n:#

&jarugw.
?}ewwT€

7 K0sn I

*wmP

h:po@ZffiK
@d
b

9
deidue oggett iv ic in i  e

telto che segue in ordine atfabetico.

i  d icono i I  nome dei due oggett i  i t tustrat i  nette due corsie parattete detta pista, poi  indicano quelto

in  o rd ine  a t fabet ico  [es .  au tomobi te  -  banana -  caro ta l .

epnnnb sessanfa cinque



t ,

] -
!

lI treno dette consegne ,, ' ,

l t : : \  l l ; * \ l l  . n l

ffi] M] @fl 
Guarda, teggi ta consegna e scrivi nel vagone [a lettera

N

q0

! 6 '
t9. z$

10.  L insegnante  ass ieme a i  bambin i
[a let tera iniz ia[e dentro ogni vagone.
comptetare ['a lfabeto.

"Legge" [e i t tustrazioni del te
In f ine  leggono in  sequenza

consegne. I  bambini  [e r ipetono e sc
[e let tere e inseriscono ouette mancant i

(&'{ts

Suant) e



1 1
.pa.l re] Ascol,ta e indica, poi racconta La storia a un compagno.
;  l l v  i ? l

Va in citta in

nossa. Che bellal

Vede una 
6& 

ne.a che bellal

cambia, 'mconla 1$

vede una Che bella!

carnbia,.d&conla6@

,,ora, r^ R che vende anirnali, f&ff,, $ " WvvL19 rJl | 

ffi

vede rn qfl f} .8 . Che bello! Che sirnpatico!

carnbiabd@) conil #

nitonna . fi con il suo nuovo arnico.

e felice.

za - |  bambini  ascottano e indicano i  disegni.  Poi raccontano ta stor ia con [ 'a iuto del. l 'e i t tustrazioni,  $]
o i  retat iv i  rumori ,  suoni e versi .

epztu/e
n f a r a l 4 a

) E ) ) d /  / ( d J g (  r . E



n
C

a

:
a

f

c

h
a

2

H $ 8 &
Dbe ba*u/*trd, ch,e sapste fare?
Fmsc saprfu battwe'ln ?;,ni,n

f4/4/1n ?4/4x1n ?4/4x.tn
baltvre la. ph;4ria"
pizdi prhrt pizi)' 

baliere i;igi)
, I I r

. a'4.- \#

6B

%4^A*1ri |'l,ta*t i lrl,Uloi

battvre h %,utoi
a , & 4 "

1. f f i . t t -n  -  L insegnante  canta  e  mima [a  canzone ass ieme a i  bambin i .

sessan lo t t c

1
Starra/"tt@u ftpete fare? 

\J
Ascotta e indica,  poi  canta e mima.

Dite bauhd, chz sapcte fare?
Fmsc saprte batteri /n %;a/4)

l,ttt*ti l,l'Lani %,u/.ti
baltwe ln u,ut4)

a" a, a,

baltwe b %4a/oi
a, a" a"

Snno /an



2
I  "  l l l A  l l l - \ l

|  ' {4,1I€*l  lCf l  Ascol. ta i [  numero e conta, poi indica e di ' i [  nome.
l , * {  |  l 0 l  " l l X '  I

gnante fotocopia su lucido i t  disegno e [o proietta sutta parete. Linsegnante o un bambino t i ra i t  dado
-nu."ro; 

i  bambini  contano [e caselte,  poi  indicano e denominano assieme a[t ' insegnante [a parte det

ta netta caset la sutta quale si  sono fermati .

6q

d

M ffiw -'%

Fw&gg

ffi ,q
aee.(E4

^ l ;  n  a t  t n

5 U ) ) d /  l L d l  I U V C

latu coa



Ascotta e di' it numero o [a tettera.

C

K$

Che cos'd?

@ffi
3

i

H

,,,,$,D

@

6

Ggg w&

q:A
.(d€

F-n)

F
3 '  L insegnante  nomina una par te  de I  corpo  e  i  bambin id icono i I  numero  o  [a  [e t te ra  che s i t rova  v ic ino  a t l i
magine corr ispondente; successivamente l ' insegnante dice i [  numero o [a let tera e i  bambini  nominano [aparte del corpo i t tustrata. Linsegnante ut i t izza icartett in i  per giocare a "Cerca e prendi"[pag.14l,  a mem
a tombota.

7 0 sena nta 9tarnn lam



!

& 
pircolino

$daPinguino

ffi @Ascolta, 
recita e poidisegna.

e un barnbino non d una mamma non d un papA
t l

6 il mostno llangolld.

0 O O sullatesta

$;/ qrande,g.ande
-  t ,

4 S bnghi,lunghi

:.tJ corte, conte

i  r,quaeuna I a'u'

il mostpo Margolla.

zs -  |  bambini  ascottano pi i  votte [a descr iz ione deI mostro, [a r ipetono coratmente e [a mimano' Poi

nno i t  mostro. I  bambini  confrontano i l .  proprio disegno con quet lo dei compagni '

/afrr @d) settantuno

cG'e€

71



5 L'animale con ta gobba

@ ffi ffi ffi Ascotta e suarda, poi recita e mima.

,^_:, 1@
lDove? | | , ,-\r- /

S, e un qatto,
ha t zafipe. Bg anche iltopo

ha't zarnpe. 
I

S, e veno, ma quello
e un oatto, ha tf
t m{"e una coda.

Bg anche ilcane ha
I zampe e una coda.

Sann lam72 settantadue



Be, anche la tiqne ha t zampe,
una coda e tariti baffi.

Cosa? Ha t zampe,una coda,
tanti ba{ft e una gobba?

Allora d propnio un qat0o, rna
un o.tto' -oh- ..rabbi.to.

-  |  bambini  ascottano i l .  d iatogo e guardano [e i t tustrazioni.  Ripetono e mimano coratmente te battute. $]
in  due grupp i ,  r ipe tono e  mimano.cora tmente  i  ruo t i  d i  T im e  Tom'

lafr) (Da settantat16



Vienicon me
l--,-{ f-^;l r=__-l

t#l L(s] ffi 
Ascolta, canta e sioca con i tuoi compagni.

W,W,
ruruf&,t4(xs)

gwatmdta

r u r u ? * r '

I 
baltu.run ln %,u/d,

,ffi. a/zia/4,u /"e Itrailth,'(ffi),

m twtat44t /z meu,h,tn,
r . f a

ql/r tA,l,l0 U" fAfr,U2J J

,Jk" lomrdial'tu %eiA nu,A

un a,/,tro baloln 4,

& e hi ub.a a.lirure ult r<ti:

W,W'
ruru?ar,n(xs)

giratmdta

ru?Mru
\;> 6.Fi l ' ts-zo -  |  bambini  sono dispost i  in cerchio, [ ' insegnante prende per mano un bambino; insieme

centro del cerchio, cantano ed eseguono [a seguente sequenza di  movimenti  per tre votte:  mano destra
mano destra, s inistra contro sinistra, e pertrevolte mani contro mani;  poi  fanno [a giravotta e di  nuovo t
man i  con t ro  man i  per  t re  vo t te .  A t ta  f ine  deL g ioco  [ ' i nsegnante  e  i t  bambino  r imangono a [  cen t ro  de [  c
en t rambi  inv i tano un  a t t ro  bambino .  l t  g ioco l i  r ipe te  f ino  a I  co invo [g imento  d i  tu t t ' l  i  bambin i .

!
N

a '

L
b

a

)

L
N

a '

l l

ffi
m

N
a '

r l
t
b

a

I
a

L
N

a

l lr

Darnrnila manq vienicon rne,
conosco un bel $ioco che piace anche a te,

-, I
/  4 settantaquattro *

9tann /am



7
j..*i KE Ascotta, poi mima e riPeti.--'-11 

l-9{,1

i bambini?

Q-"l m AscoLta e indica, poiscrivi i[ nome'
: r i J  

- l l $ -  ' l

gnante propone i t  "gioco deLl.o specchio":  tocca una parte del corpo con espressione sofferente e dice

io r r i spondente ,  per  esempio :  Ho mal  d i  tes ta .  I  bambin i  r ipe tono [a  f rase  e  mimano '

g

z -  Linsegnante e i  bambini  asco[tano, toccano [a parte dotente che viene ci tata e r ipetono coratmente

- Dopo un pr imo ascotto, [ ' insegnante fa ascottare una frase al ta votta e i  bambini  indicano [ ' i l tustrazione

e e scr ivono i [  nome netta caset la giusta. I

'rr-
I \ t

Ho maldigola.

{"ttt -a
^ ^ + + ^ ^ + ^ ^ ,
S e L L d l l L d L i l  t L l u c

\p



E una ctasse o un ospedale?

@ R ffi ffi Ascorta e suarda, poi recita e mima.

Lisa, Ciao Uqo, corne stai?
Ugo, 9.n" jnazie

dove vai?
Lisa, Vado a scuola

rna ho rnal di testa.
Ugo, Hai rnal di testa?l

Oh rni dispiace,
pnendi questa,
vednai, tl piacef

Susi, Ciao Mar corne stai?
Max, Bene, drazie, dove vai?
Susi, Vado iscuola,

rna ho rnal di dola.
Max, Hai rnal di go6el

Oh rni dispYace,
pr^endi questa
vednai, ti piacel

Rudi, Ciao Lar a corne stai?
Lana, Bene, qr azie,

dove rTai?
Rudi, Vado a scuola

rna ho rnal di schiena.
Lana, Hai rnal di schiena?l

Oh rni dispiace
pnendi qu'esta,
vedr-al ti piacel

set tantasei  '
Snnu /an76



(jao Leq corne stai?
Bene, drazie,
dorre Vai?

1A& a scuola,
rrn ho mal di pancia.
Hai mal di pancia?l
Oh mi dispiace
rendi questa,
iredrai, t\ piace!

Bene dnazie, dove Vai?
\Ado a'scuola,
rna ho rnal di denti.
l-lai rnal di denti?l
Oh rni dispiace,
prendi duesta,
Uedr"ai, t\ piacel

Rudi ha mal di schiena,
Lisa ha rnal di testa,
Sana ha rnal di pancia,
Ivo ha mal di denti,

' e Susi ha rnal di gola.
Maestna' Ma barnbini, questa

non d una classe, 
'

e un ospedalel

g.co tzc  -  lbambin iasco l tano id ia l .ogh i ,  r ipe tono cora lmente  e  mimano ass ieme a t t ' i nsegnante .

Poi s i  dispongono in coppie e r ipetono quanto fat to precedentemente.

Ciao Toni, corne stai?

Maestna,

9ano {att' cou
- ^ l l a n t a r n l l a
) u t ( d /  r t d J E t t c



l

Ea)
f t 1

I v

!
SenmVnm ed araVbn)

It gioco detto specchio

ff iff iMimae

Uau! Brr!  0h!
t-lril l^ l,-,=l
l . {71 lH-s I  ) .1,f t IAscotta e indica, poi scrivi  i I  numero.
I r 2 q l  l u  

- l l \ " o l

1. Linsegnante mima [e azioni rappresentate neLt 'at t iv i t i  2 e Le accompagna con [ 'espressione verbale.
esempio :  Che puzza l lbambin i  im i tano i [  mov imento  e  r ipe tono [a  f rase .
2 .  coTso -  lbambin iascot tano,  ind icano [ ' i t tus t raz ione e  scr ivono i [  numero  ne t fumet to .

r ipet i .

I chebuonol I
T

,/

?

set tantot to 9entna,{nued,



@ @ ffi 
Ascol.ta e suarda, poi canta e mima'

rJ
-

N
a

t
\

l
a

a

a

\
a

a

Posso mandiane la mer"enda?
Ho una farie dawer"o trernenda'

S, puoi. No non puoi.
Noh puoi far^e tutto
quello che vuoil

Pos3o prendene on I azzoleftto?
Il mio naso e un rubinetto.

.  r lS, puoi. No, non puoi
Noh puoifar e futto

, , 1  |  - l

quello che vuoil

o andare al oabinetto?
vomei far e I'n hghetto.

n aprine la finestna?
fa caldo e migina la testa.

S, puoi. No, non puoi.
Noh puoi fare tutto

, , 1  |  - r

quello che vuoil

Posso pnendene la car"tella?
Suona'gid la campanella. t

2r -zz-  |  bambin i  asco l tano e  ind icano te  i t tus t raz ion i .  Po i  can tano cora tmente  e  mimano.



1 Posso?

f-,/.41 mhil,
1#dl ffi] L%l 

Ascolta, indica, poicolora.

o o o

1'Et l  
-  Dopo un pr imo ascotto compteto, [ ' insegnante fa ascottare una frase atta votta e i  bambini

[a casett ina come indicato ne[ testo di  ascotto.

@
r

_ _ _ l

Bo

qee
.(dd

ottanta



g
- - - -  

I

\9p\l*].1

r . : 1 , . . : , 1 : i . .  r l  :  . :  . : ' ,  .  ,

Ascol,ta e guarda, poi recita e mima.

rz -  I  bambini  ascottano, indicano [e i t tustrazioni,  poi  in gruppo interpretano i  ruot idetta scenetta.

(.,-@ll )
\.lqr@ )

-

c 
ooo

(-

s R l\$d i

BI

caldol Maestna posso
ie la finestra?

etcilMaestr"a, posso
il fazoletto?

Che setel Maestna, posso bere?

Che yszzal Maestr"a, Posso

Aspetta un mornentq Lr.,rcal

Perche adesso e il rnomento $iusto

Per"che Lisa puo?
La rnerenda? S, Lisal

ed enoVnn ottantuno



l 9, che cosa dicono i bambini? , . ', r,,: ...',.,,.jjii.rrriiitiiiti,i.!,.r*

lW ,A  taa l  l dAH Fa ta r r  t a  a rp r . r ^  r r !  r r ,  - . . ^ r r ^  ^L^  r : - - , -
tp: /fa ttg,, I lr#11 colora te strade, poi di ' quetto che dicono i bambini e mrma.
l < + a v a l  l , \  I  l \  . /  \ l

t

I

I

I

{
d
,

n
I
/
{:,:g;a

#
3

.A ^r 
'&

n r/-,-rc-

Eff-.

*

ffif'fu
&

5 '  L insegnante  " tegge"  [e  iL tus t raz ion ide tLa  pr ima co tonna:c 'd  i t so te ,  c 'd  i t tempora te ,  c ,d  [ ,a rcobateno,  pnevica'  I  bambini  colorano [e strade, poi assieme a[t '  insegnante r ipetono [e condizioni  atmosfer iche, dit g t  t g ,  u l[e espressioni corr ispondent i  (piove. Che bruttol  -  Nevica. Che freddol l  e mimano gt istat i  d,animo e gt if is ic i  retat iv i .

t l
t r '

I

I t

I

82
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@@ffiAscotta e guarda, poi canta e mima.

-
I

I

N
a

a

\
a

a

a

\
a

a
/

3

I
i

flfo, s,p/H.uU Li e h",
-ff^ pl wntol u,rta. t'wtrda" DJh

e otln.horit ca/z qt^a.
e tila,l,tra" tk e tir
e unlal,tra h.c e tar!

Sool/A. tuta" hrc e tar
sul,/"e t'pallz hr e tat

stil/n. sihi.efla" hr e tar
stil/n qa'ru'be trc e tac;

h.c e tac; tk6 tnc; hrc e h,c e h.c e tar

ed anoVnnt; oua ntatrd B 3



g La gattina CoccodA
| /-^\l l!ffi

lSHl ]fffi# Ascolta e recita con un compagno.
lr,"j-^l 11 {+{(/{

Com'i it tempo?
r-,'-{ t,-A-r T;_----r
l-#l lft*l l%d Ascotta e indica, poi cotora ta cornice.

8 '  6 'Tsg  -  lbambin i  cos t ru iscono La  ga t t ina  segna- tempo e  r i tag t iano icar te i l . in i  [au .egato  a9 l .Ogn i  g io r
bambino inserisce i I  cartetLino raff igurante [e condizioni  atmosfer iche. Poi tut t i  reci taio i I  breve i i . tJgo.
9 '6 is t ,  -  lbambin i  asco t tano e  ind icano [a  s i tuaz ione a tmosfer ica  nominata ;  po i  co torano [a  corn ice
[e  ind icaz ion ida te .

I

l

I

Ternpo br"utto o ternpo bello?

Guarda bene, c'e il car.tellol

Sono la gallina Coccode,
cosa vooi sapene da me?

"@,  t  d t  d  / t

f;rn ,o o'l

B4

€q\d#

ottantaquattro 9aua7nnt, ed



.@l m [@l Ascotta e guarda, poi canta e mima.
- .N"l  IW' l  l \  {  \ l

Seatti c/an rLttil,nre, tetuti cla rtuwnre,
un*wm^a", ch,e patwa", batn f*tt ul a,tme,
s.ta"'tici,tu a, d,u, dilrtot44i ctru cns'i,
d,i/,t4,td chn us'i.

a t A' t u
I

N
a

a

\
a

a

a

\
a

a

l

y, clte p.anra, bffi fute tl cu,ore)
'Vt'CtrU A"u,tc) dlr'rzlrd C-tr.e COS\

clu twrunrq tat4ti clu ru,rume,

, cJ4n mr'i.

E lA" p4,ofwA. clu bata,
i lt"'poffa" cla s,bata,
s.ta/nan4u/X/"0 , fy
i/ u4/b pisto i 1/1,ci/4,0
qru vfu,ru a, te.

E ul wnto cJ.a t{ffa",
6 ul tm'pmal"e cfi'e s ,coyy'n'
s.ta"'trah4odl,b, W,
il n4/b fiovto D u,ar'o
qru uia,tu a te.

2s-26 - |  bambiniascoltano, indicano [e i t tustrazioni,  poi  r ipetono coratmente [a canzone e [a mimano. tB i

ed unnVlanf ottantacinque B 5



B6

1 1 Suoni, versi e rumori

1 2 . -l -.,,.'...;:.i.:ltl:lii.;

trattini.

11.  co t  ss  -  Dopo un  pr imo asco l to  compte to ,  [ ' i nsegnante  fa  ascot ta re  un  rumore  a t ta  vo t ta .  I  bambin i  sc
i I  numero  so t to  [ ' immagine  cor r i spondente .
12 .E l1s0  - .  L insegnante  fa  ascot ta re ,  uno a t ta  vo t ta ,  i t  nome degt i  ogget t i  i t l .us t ra t i .  lbambin i  sc r ivono
t ra t t ino  [a  le t te ra  che d  ne t ta  caset la  de t l . ' immagine  cor r i spondente .  Le  paro te  r i su t tan t isono rumor i .

t-,-i [.^__l l--A1
l..Jjr lxpl 

',-,,41, Ascolta e indica, poi scrivi iI numero.
l - r u |  l l u l  l l . "  o l

,*

/ r " ,

, '  , '  , '  , ' l  I
t ,

,  , ' , 1

/

E

Scopri [e parote

%',

U

A

|  / - \ l  l / - \  |  1  "n l

,5| ffi ffi 
Ascolta, guarda e scrivi [a tettera sui

a * I t n l a - ^ i
v L L O t t L d J e t 9aun7nnt, ed



feAtu#p.
ffi ffii'

H W ffi 
Ascol'ta e indica, poi recita e mima'

l

^ l
I
I

I

sifenzio nella tcapanna,

Gesu Barnbino fa la nanna'

hr ia e seduta di qua

e in piedi di lA

e rypanirnari sonoQo*'

stella corneta. '' 
m 

angioletto

h sopr"a it A tetto.

asinelloul ffi uu"

ci sono tanti pastot i

e w w@doni di tutti icoror^i

*H'dW'"% stelle br"illano nel

" ffi 
bimbo di norne Gesu

rr  -  I  bambini  ascottano [a f i tastrocca e indicano [e immagini  nominate'  Poi reci tano coratmente ta

cielo blu

87
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2 Costruisci it tuo presepe
|  ? ' l l  n  I

FAI ffi 
Ripeti [a filastrocca e incou.a te figure at posto giusto.

2.  I  bambin i  r i tag t iano te  f igure  [a t tegato  a10) .  po i
dett 'at t iv i t i  1 e posizionano man mano [e f iqure.

qG\€

ottantotto

r ipetono ad atta voce assieme att ' inseqnante ta f i



Ig

Scrivi sui trattini Le Lettere corrispondenti ai disegni.

€&q q@',*Ww@

bini  assieme att ' insegnante dicono i I  nome degl. i  oggett i  i tLustrat i .  Poi scr ivono sui t rat t in i  [e let tere

ndent i  a i  d isegn i  e  leggono i I  messagg io  segre to .

ottantanove Bg



Ecco [a Befana!

veftde

t

wffi

2e,

/Q)

3
P

€
e
)

f,--{ f,-\ I l-^--:-__l

ffi |Rl M 
Ascotta, tessi e corora.

,.,N\'--
3+'%*,

^^,

net?p

d,.ttls

4' Linsegnante legge [a pr ima parte deLta frase e i  bambini  [a comptetano Leggendo i I  nome deI cotore
vicino at[ ' indumento. Poi i  bambini  cotorano i t  disegno. Per f issare i t  tessico, [ ; insegnante mette in un
vest i t i  del ta Befana; mette [a mano nel sacco e chiede ai  bambini :  "Net mio sacco che cosa c'r i r?" Estrae
un indumento  a [ [a  vo l ta  nominandoto  e  facendo lo  nominare  da i  bambin i .

-s
-,f
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5
c.-- ln*-f

;*l lgl Ascotta e indica, poi racconta [a storia a un compagno.
€ l  l l Y  i I l

g notte d.l @ 
5 gennaio Ecco. 

%Befana!#
-&

-iEA,* Beianamel:r-e ne, f sacco ^^{At cor-or-r-rerr€,
- ! -  -  E1- -

- E -

rnandanini, @P tor none, * biscotti e anche un Po

{3 carbone. Poi la Befana pnengL6$ scoPa e vial

1h* Belana uot. ,oi. ,. && case, scende giu
-ffi

J

.i &g carnini e lascia S pacchetti per ro bambini

fu" & pacchetto ci sono tante cose.

e scopr"i ituoi negali

= aranclone
= verde

= rosso

= viola
= marrone

I  bambin i  asco t tano e  ind icano Le  immagin i  nominate ,  po i  r ipe tono e  mimano [a  s to r ia  con l 'a iu to  de t l 'e  $
on i .  ln f ine  co [orano iL  d isegno secondo i t  cod ice  da to '

novantuno 91



6
I

N
I

a

t L

h
a

i
a

N
a '

t r

La canzone delta Befana
t-.,-{ l=.- T^ 

-t

l"{_H ] i it*\:l t '$fr| Ascotta, canta e gioca con i tuoi compagni.
l*;-rw\l i 

.ije/"il 
l":,:.-rJl

Qunrdn", q tt"ardn", quard"a" ht4iL,
qtt"ardn"rV,r*d" iJoc qnnu qou,

i"/n" ee f"i 0 la ee fa, a h sifat<n,
i |a. Be'fa", A la /"fa, A h Ai:fa*tn".

Ma" d"ow aa"?
E d.u /,0 sa.!

Ma d"ow,ua?
E cJ.u /.o sa,

|a. eefa*n d.ow va.

Vfo, to?t/a" i tslti l/dn
eo?ra" i tstti d"th(a" afin.

sce%dn g? ?.ffi i ca/,u,n))
1"a6ab i ?afil.t€ttitil ptr l,vi.(xz)

6 . c o z z t - z e - l b a m b i n i v e n g o n o d i s p o s t i i n c e r c h i o .  l b a m b i n i a s c o t t a n o , p o i c a n t a n o e m i m a n o t a p r i m a  p
detta canzone. Un bambino con i I  fazzotetto sutta testa interpreta [a Befana. Gira att 'esterno del cerchio e
[ 'aiuto dett ' insegnante canta [a seconda parte detta canzone. Lascia cadere una carametla o una nocci
d ie t ro  un  compagno.  l I  bambino  che [a  t rova  d iventa  [a  "nuova Befana" .
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IF=cheodi,QPrnelale
--=

;f Scrivi Le tettere mancanti sotto l'ittustrazione e sui trattini in fondo atta pag
I

na.

C U O _ O F - T A P I _ A T A

P T _ O C C H I O S T R _ G A - A M P I R O

S P _ Z Z A C A M I N O P l P P I
C A _ Z E L U N G H E

A R L _ C C H I N O

L insegnante  nomina [e  maschere ;  i  bambin i  compte tano i I  nome e  r ipor tano in . fondo a t la  pag i r

ie r i te  su i t ra t t in i .  In  segu i to  [ ' i nsegnante  ingrand isce  [e  maschere  [a t tegato  a l l )e  ogn i  bambin t

a e [a colora.

a [e lettere
ne scegt ie

, ' ^ n l ^ l r l
V d I I L O L I  E

7



g l[ treno di Carnevate
t-,--{ t,--"("1 i-;__l

ffi gl ffi] 
Ascolta, canta e gioca con i tuoi compagni.

Tt#tL m catvozrn" lru,n lttu,n
crrL b/ li4|/Zto lrul,n lruu,n

Wte .wfou pl tren^o d*"tn;- 
qira d, q*, di q*,

,  
-  

!*okhd) ' ld"
dnn atrrlua... r,Legtotlu ^ t".&,

* salnPhtu-h,u &frf,-
tS - r

saln h ft"

salz /a, s.trf1a,

saln ul y)rata

sa/z ul atnco

Jry" sa,lznrlw),h.u r@r,
ffi

U *rr* P'tuPtW Ft
I I  -  I

HJf, I e tn t?ez,zau'ot!,ttu.

e  B . f f i , z c - o o - 0 g n i  b a m b i n o a t t a c c a u n f i t o d i  r a f i a a t l a m a s c h e r a [ a t t e g a t o a l l l e s e l a  m e t t e a I c o t l o .
Un bambino  fa  i I  capos taz ione e  marc ia  davant i  a tLa  f  i ta .  Ha un  tamburo  che suona a I  r i tmo de t ta  canzone.
a l t r i  bambin i  can tano ed  eseguono i  mov iment i .

9 4 novantaquattro '



!
l,'^---l Tr{
lp=-l ld")l Ascolta, indica e di'che cosa vedi nel.l.a colonna numero cinque l5f.
l u l  l r x  I

rc  - .  I  bambin i  asco l tano e  ind icano con i [  d i to ,  po i  d icono i I  nome det t ' immagine  de t la  V  co tonna.

t 2 3 4

/@

fr e etu

ffi
HSrrgn.$B

t p

#

novantacrnque



1 0 Una sorpresa speciate

) l@ R ffi ffi Ascotta e suarda, poi recita e mima.

9gg, e Pasqua. I barnbini nicevono un oovo Silvia scarta ilsuo uovo e poi lo apre.
diZoccolatd Silvia Alber"to,-lina e Paolo
sono sul pnato.

Che cosa c'e

Anche Alber"to scanta ilsuo uovo e poi lo Anche lina scanta il st-ro uovo e poi lo
aPne.

Anche Paolo scanta il suo uovo.

guardano [e  immagin i .  Po i  ass ieme a l t ' i nsegnante  [a  r ipe tono
in  p icco lo  g ruppo.

eccoil rnio uovol

Un orsetto, che belld

10. cot- to -  |  bambini  ascottano [a stor ia e
mimano.  In f ine  rappresentano [a  scenet ta

novantasei +

qR
\F



1.  Buon g io rno

Buon g io rno  con una mano,  buon g io rno
con L'attra mano,
buon g io rno  e  sa lu t iamo [a  maest ra
d  i taL iano.
Buon g io rno  con un  sa [ t ino ,  buon g io rno
con un  inch ino ,
buon g io rno  e  c i  sed iamo a [  nos t ro
P U 5 L U  P r d r  r U  P r d r  r u .

3. Girotondo detta natura

Gi ro  g i ro tondo
com'd  be l lo  i [  mondo
i I  g ranch io ,  i I  de t f ino ,
La  barca  e  iL  pesc io t ino ,
neL mare  aL t ro  non c 'd ,
adesso tocca a te.

G i ro  g i ro tondo
com'd  beL lo  i I  mondo,
t ^  t , , ^ ^  ; t  ̂ ^ i l ^ ^ ^ i ^ ^L d  t u t r d r  r t  P o L t u r r L i l  r u ,

La steLta e [ 'uccetLino,
n c l  e  i c l n  a l i r n  n n n  e  

' i

adesso tocca  a  te .

G i ro  g i ro tondo
com'd  be ILo  iL  mondo, '
t ^  - . . ^ ^ ^  ; t  ̂ ^ . , ^ [ ^L d  |  i l u L L O r  t t  L O V O t t u ,
t ^  ^ ^ [ i ^ ^  ^  i t  ̂ ^ [ ^
L d  9 O L U r  t d  t r  r L  g d t t u ,

neL pra to  aL t ro  non c 'd ,
adesso tocca  a  te .

G i ro  g i ro tondo
com'd  be l lo  iL  mondo,
[a  vo tpe ,  iL  p ino ,
iL  fungo e  i t  topo l ino ,
nel bosco altro non c d,
adesso tocca a te.

2. Arrivederci

Arr ivederci,  arr ivederci,
maeslra.
Arrivederci,  a rr ivederci,
c iao ,  c iao .

Arrivederci,  arr ivederci,
maestra.
Arrivederci,  a rr ivederci,
c iao .  c iao .

a rrived erci

a rr ived erci,

a rr ivederci

a rr ived erci,



5. La banda del .  panda

ll canguro Arturo, iL pinguino Tino, il
camme[[o Leilo, I elefante Dante e
i gatti Tim e Tom suonana nelLa banda.
ll capo-banda b iL panda Nando.
Quando iL panda alza [a mano, tutti
suonano.

Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
i o  sono  i l  panda ,  i L  capo -banda .
Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
l a  m ia  banda  d  ques ta  qua .
Ecco ,  ecco  i I  cangu ro ,
t um tum tum suona  i L  t ambu ro .
Ecco ,  ecco  i L  p i ngu ino ,
z i n  z i n  z i n  suona  i L  v i o l i no .
Ecco ,  ecco  i L  cammeL [o
gL in  gL in  suona  i I  campaneL [o .
Ecco ,  ecco  i  due  ga t t i
pam pam pam suonano  I  p t a t t t .
Ecco ,  ecco  I  e t e fan te
Ecco,  ecco l 'e lefante 

t

Ma . . .  dov 'd L 'e lefante?
Dov'd I 'e lefante?
Tutti guardano di qua, guardano di li,
guardano in su, guardano rn gii, I'e[efante

non c e ptu.
Ma La giraffa grida: "Ecco, ecco
L'eLefante!"
Tutti chiedono: "Dov'd, dov'd?"" ;  , .L 11,  aL nstorante.

Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
i o  sono  i I  panda ,  i L  capo -banda .
Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
[ a  m ia  banda  d  ques ta  qua .

Fcco ,  ecco  i I  cangu ro ,
t u m  t u m  t u m  s u o n a  i t t a m b u r o

Ecco ,  ecco  i l  p i ngu ino ,
z tn  z i n  z i n  suona  i I  v i o t i no .

Ecco ,  ecco  i L  cammeL to
g t i n  g t i n  s u o n a  i t c a m p a n e L t o .

Ecco ,  ecco  i  due  ga t t i
pam pam pam suonano  i  p i a t t r .

Ecco,  ecco L 'e lefante
La ,  [ a ,  [ a  d  i L  can tan te l

7. A[to zoo di Mustafi

A[Lo zoo di  Mustafd
^ t i  - ^ ; - - t ; h - i l - ^  ^ ; ;
9 L '  o " "  '  ' o u  u o r r o i l  9 r o .

La giraffa fa con i l  gatto to,
i I  coccodriLlo-Lo con [a mucca ca

Gi ra ,  g i ra ,  da i ,  g i ra ,  g i ra ,  dar ,
g i ra ,  g i ra ,baL la  ins ieme a  nor .
G i ra ,  g i ra ,  da i ,  g i ra ,  g i ra ,  da i ,
g i r a ,  g i r a , b a t l a  i n s i e m e  a  n o i .

ALto zoo di Mustafd
gL i  an ima[ i  baL lan  g i ) .
l I  cammel to - [o  con iL  cane-ne,
i l  de t f ino  no  con i I  pesce-sce

n ; . ^  ^ ; - ^  t ^ ;  ^ ; - ^  ^ ; . ^  l -u r r d ,  g i l  d ,  u d r ,  g i l  d ,  g i l  d ,  u d l ,

g i ra ,  g i ra ,ba ILa  ins ieme a  nor .
n ; . -  ^ ; . ^  i - ;  ^ ; . ^  ^ ; - -  l -u i l  d ,  g r r d ,  u d r ,  9 r r d ,  9 r r d ,  u d l ,

g i ra ,  g i ra ,baLta  ins ieme a  nor .

9. lL pit tore Arturo

lI  pit tore Arturo
d i n i n n a  n r r o c r n  m l r n

Bianco s l ,  b ianco no ,
tu t to  b ianco no ,  no ,  no !
B ianco s l ,  b ianco no ,
tu t to  b ianco no ,  no ,  no !

Gia tLo ,  rosso  e  a ranc ione,
gr ig io ,  nero  e  mar rone,
un  po '  d i  verde  e  un  po  d i  b lu
ne l  suo  secch io  g i i r ,  g i i ,  g i i t

lL pit tore Arturo
sbat te  cont ro  i I  muro .
Acc ip icch ia ,  che  sbadato ,
ora d tutto coLoratol
Acc ip icch ia ,  che  sbadato ,
ora d tutto colorato!

G ia tLo ,  rosso  e  a ranc ione,
gngro ,  nero  e  mar rone,
un  po  d i  verde  e  un  po '  d i  b lu
su I  ves t i to  g i i ,  g i i r ,  g i i r !



1 1. Quante cose io so fare

l o  d i segno  La  l avagna .
lo co[oro La castagna.
l o  sc r i vo  una  pa ro ta .
S i ,  s i ,  s i  i o  vado  a  scuoLa .

Quan le  cose  ro  so  f a re ,  so  can la re ,  so
baL[are.

Quante cose io so fare e di  p i i t  vogl io
impa ra re .

l o  ap ro  [ a  f i nes t ra .
lo ascot to [a maestra.
l o  saLu to  Bubu  e  Lo [a .
Si ,  s i ,  s i  io  vado a scuola.

Quan te  cose  i o  so  [ a re ,  so  can ta re ,  so
ba Lla re.
Quante cose io so fare e di  p i i t  vogt io
impa ra re .

13. La merenda

ALta  pausa no i  mang iamo
la  merenda super -buona,
ma che fame,  ma che fame
d immi  cosa mang i  tu !

Uno yogur t  aL la  mela
o [a torta al cioccotato,
un  pan ino  aL  sa [ame
o iL  fo rmagg io  con iL  pane.

A[ [a  pausa no i  mang iamo
La merenda super -buona,
ma che se te ,  ma che se te ,
d immi  cosa bev i  tu !

Un b icch ie re  d  acqua f resca ,
succo buono a t la  pesca,
un  b icch ie re  d i  a ranc ia ta
e  anche un  po  d i  [ imonata .

15. E cosi

l o  ho  una pa t ta ,
[a  mia  pa t ta  d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
g rande,  g rande d  cos i  IB000 lNG
B O O O I N G  B O O O I N G  B O O O I N G ]
p icco l ina  d  cos i  IB0 lNG B0ING B0ING
B O I N G ] .

lo  ho  iL  Lego,
iL  mio  lego d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
g rande,  g rande d  cos)  (CL l l lC  CLAAAC
CLIIIC CLAAAC]
p icco l ino  d  cos i  ICLIC CLAC CLIC
CLAC]

lo  ho  un  orse t to ,
iL mio orsetto d cosi,  cosi,  cosi,
g rande,  g rande d  cos i  {R000NF
R O O O N F  R O O O N F  R O O O N F }
p icco l ino  d  cos i  IRONF RONF RONF
R O N F I

l o  h o  u n a  b i c i ,
La mia bici d cosi,  cosi,  cosl,
g r a n d e ,  g r a n d e  d  c o s i  I D R l l l N  D R l l l N
D R I I I N  D R I I I N ]
p i c c o l i n a  d  c o s )  { D R I N  D R I N  D R I N  D R I N I

l ^  h ^  ,  ' ^ ^  h ^ ' . h ^ l ^
u o t  i l u u r o ,

[a  bambota  d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
g r a n d e ,  g r a n d e  d  c o s l  { U P f f  U F i f
UEEE UTTEI
p icco t ina  d  cos i  IUE UE UE UE] .

lo  ho  un  t ra t to re ,
i I  mio trattore d cosi,  cosi,  cosi,
g rande,  g rande d  cos i  {BRUUUM
B R U U U M  B R U U U M  B R U U U N / ]
p icco l ino  d  cos i  IBRUM BRUM BRUM
B R U M ]

lo  ho  una corda ,
[a  mia  corda  d  cos i ,  cos ] ,  cos i ,
[unga,  Lunga d  cos i  IH0000000P ]
cor ta ,  cor ta  d  cos l  (H0P H0P H0P
H O P I

l o  h o  u n  t r e n i n o ,
i I  m io  t ren ino  d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
[ u n g o  [ u n g o  d  c o s i  [ C I U U U U U U F F ]
cor to ,  cor to  d  cos l  IC IUFF CIUFF CIUFF
C I U F F )

il
I

l,l
I



17. Dite bambini,
che sapete fare?

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere [e mani
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere i  piedi
p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere le mani
a a a

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere la pancia
pancia pancia pancia
h ^ + + ^ - ^  I  ̂  ^ ^ ^ ^ i ^
u d L L E r  E  ( d  

P d r  r L r d

p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere [a schrena
sch iena sch iena sch iena
battere La schiena
panc ia  panc ia  panc ia
h - + l ^ - ^  |  ̂  ^ ^ ^ ^ ; ^
u o L r c r  s  r o  P d r  r L r o

p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

Di te  bambin i ,  che  sapete  fa re?
Forse sapete battere ta testa

battere [a testa schiena
schiena schiena schiena
battere [a schiena
pancia pancia pancia
h ^ + + ^ - ^  l -  ^ - ^ ^ i ^
u o ( ( c ,  s  ( o  

P o , , L , d

p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

19. Vieni con r ie

Dammi  [a  mano,  v ien i  con  me
conosco un  beL g ioco
che p iace  anche a  te :

pam,  pam,
pam pam pam
pam,  pam,
pam pam pam
pam,  pam,
pam pam pam
giravoLta
pam pam pam.

Bat t iamo [e  man i ,
a tz iamo [e  b racc ia ,
t ir iamo te orecchie,
gir iamo [a faccia,
guard iamo neg[ i  occh i
un  a l t ro  bambino
e [u i  v iene a  g iocare  con no , .

pam,  pam,
pam pam pam
pam, parn,
pam pam pam
pam,  pam,

Pam pam pam
giravolta
pam pam pam.

21. Porro andare at gabinetto?

Posso andare aI gabinetto?
Non vorrei fare un laghetto.
Posso mangiare La merenda?
Ho una fame dawero tremenda.

S i ,  puo i l  No,  non puo i
Non puo i  fa re  tu t to  que[o  che vuo i

Posso aprire [a f inestra?
Qui fa caLdo e mi gira [a testa.
Posso prendere un fazzoletto?
l I  m io  naso d  un  rub ine t to .

S i ,  puo i !  No,  non puo i l
Non puoi fare tutto que[|.o che vuoi l

Posso bere [ 'acqua fresca?
Ho una sete dawero pazzesca.
Posso prendere [a cartet la?
Suona g i i  [a  campane l ta .



Si ,  puo i !  No,  non puo i l
Non puo i  fa re  tu t to  quet lo  che vuo i l

23. Tic, tac...  piove

So le ,  spLend i  [ i  e  [ i ,
soff ia i I  vento, una nuvota d giA qua
^  , , ^ ^  ^ ^ ^ ^ i ^  ^ ^ l ^  ^ ; l
c  u r  r o  9 u L L r o  l o u r  9 t d

e un 'aL t ra  t i c  e  tac
e  un 'aL t ra  t i c  e  tac !

SutLa testa t ic e tac
Q r r l l o  c n r l l a  t i . 6  i . .

SuILa sch iena t i c  e  tac
e , r l l o  n e m h o  r i .  a  r a . .

t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac

So le ,  sp lend i  t i  e  [4 ,
soff ia i I  vento, una nuvo[a d giA qu3
^  , , ^ ^  ^ ^ ^ ^ i ^  ^ ^ l ^  ^ i l
s  u r  r d  9 u L L r o  u d u s  9 r d

e un altra t ic e tac
e  un  aL t ra  t i c  e  tac !

SutLa testa t ic e tac

SuI te  spatLe  t i c  e  tac
Su l ta  sch iena t i c  e  tac
a r  r l l o  n : m h a  r i .  6  t ) . .

t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac

25. Mamma, che paura!

Sent i  che  rumore ,  sen t i  che  rumore ,
mamma,  che paura ,  ba t te  fo r te . i [
cuore,
s ta 'v ic ino  a  me,  d immi  che cos 'd ,
d immi  che cos 'd .

E  La  p iogg ia  che ba t te
A  l a  n o r t a  c h c  c h a t t c

s ta '  t ranqu iL to ,  p icc ino ,
i I  m io  pos to  d  v ic ino
qu i  v ic ino  a  te .

Sent i  che  rumore ,  sen t i  che  rumore ,
mamma,  che paura ,  ba t te  fo r te  iL
cuore,
s ta  v ic ino  a  me,  d immi  che cos  d ,
d immi  che cos 'd .

E i I  vento che soff ia
d i I  temporaLe che scoppia
s ta  t ranqu iL to ,  p icc ino ,
i I  m io  pos to  d  v ic ino
qu i  v ic ino  a  te .

S ta '  t ranqu i l to ,  p icc ino ,
i l  m io  pos to  d  v ic ino
qu i  v ic ino  a  te .

27. La canzone delta Befana

Guarda,  guarda,  guarda [ass i ] ,
guarda,  guarda ch i  v iene g i i t :
d  La  Be fa ,  d  ta  Be fa ,  d  [a  Befana,
d [a Be fa, d ta Be fa, A ta Befana.
Ma dove va?
E ch i  lo  sa l
Ma dove va?
E ch i  [o  sa ,
[a Befana dove va.

Voto, sopra i  tett i  voto
sopra i  tett i  detta cit tA,
Scendo g i i l  per  i  camin i ,
lasc io  i  pacchet t in i  pervo i .

Vo[o, sopra i  tett i  volo
sopra i  tett i  detla cit t i .
Scendo g i i r  per  i  camin i ,
lasc io  i  pacchet t in i  per  vo i .

29. lt treno dl Carnevale

Tutti in carrozza bum bum conil
b igt ie t to bum bum
parte vetoce bum bum it treno diretto
DUm DUmi
g i r a  d i  q u a ,  d i  q u a ,  d i  q u a ,
g i ra  d i  lA ,  d i  tA ,  d i  LA,
dove ar r i va , . .  nessuno [o  sa .
Sa[e  P inocch io
sate [a fata
c a l a  l r  c l a 6 ^ i

saLe i t  p i rata,
Sa[e i I  cuoco
sate Artecchino
poi  sate Pippi
e [o spazzacamino.



31,
Ritag[ im.

, ' b

,,'41 ,"

RitagI im.

o
, o
o
o
o

I
(
\
I

I

\  -  a  -  - /

c

novantasette



RitagtEm.

I  r - -  I  F - -  a  f  - -  1  l - -

l l

l l

t l

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

t l

t l

Pesce
t  a - -

l l

t l

l i  f r A A ,  I
r r - r Y z ' r

|  |  t  I  r ) . r  r
l l

i l  lT -o) i  i
B r  

\ / r  
I

t t  l - l l

f r F r l l
l l

I Il - l r 5 U n
I  l l  

- l  
I

r l l  , l l

I

. l  I

l l  '
I

l l  l l  l t l ' l l

d a t t o  ; i  c a n e  ' '  l a  l :  m a E e  I
u l l l l t l l

J  L - -  J  ! - -  - - - - J

o
) o
o

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

et*

z t ' - -

I
I
I
I
I
I

- - - r t . J r ^ - - -

l
l 1

f
il

t
t

f 1

/ 1 T

\tJ 
rrl \

I

,. -  
-  -  . ,  \ r a f  [ t ,  - - _ - . 4 - - -  u\  t  \ - - - -

- - - - _ / - \ - - i - l

- r - - r - : - \

I

I

l l

, \

\
I

*
I

I

i
\ _ -

novantanove 99

-  - r  I



REtmg[flw.

centouno 1 0 1



- - - ' \  _ a

I

I

I

I

\ a  
-  -  -  _  _  -

\ - - t t ?

u
I

I
T

T
I
I
I

I

I

I

,

,
I

I

I
I
\

I

I I

I

t
a
I

I

I

I

I

I
I
I

\
I
,

centotre 1 0 3



ar7

==

centocfm,q{"ur@



centosette 1BT

. - - - - - - 1
/ - - - - - - 1

Ritag[ie.

l
I
,

- - - - - - 1

&
\r/\J /^!--

* q^-vEh

I

I

d  / {
{ /

o t r



ffil *****u**.

i + . + .

e. .0

z \ ,
I    \  - - - \

a r/\ 
'" ..,j

; q / , 1
r  f t l .

I

a ' ,
\ l

, , .
i

r < i
qJ ,,

t -  -  -  r l

cenr8nov€



e,71

centoundici



- - - \  |  t * -  |'S,i 
lWgA *o^rsi: e t ff".{r{ qr te figure che sai nominare'

: N" I l<'i-/al

Conosciamoci

--\ | I /---\l

@-l lA.\Jl #q"$ardm e #t'quetlo che ricordi.
qv'l lx' I N

a

r l
b

b
a

I
a

L
N

a '

l ir

centotredici 1 1 3



hagini e panole
@ W#naandm 

e-cm{snm te figure che sfnominare.

A

l / ; l l \  |  |  n l

lR l m.H Gruarde e di' quetto che ricordi.



eli
WW

animali
ffittmrdw e emLmnm te figure che sai nominare.

@?
ffi ffi 

suarda e dB'quello che ricordi.

*h,4-
\ 9 o  @ o  o o

,#,

centoquindici 1 1 5



Numeri e coloni
ffi Wsuarda 

e eoi.sra te figure che sai nominare.

Q] bnan@@

eln a
gnflgflo A

VEFflOTg

ffi
F@ES@

[u*n@Fo

gflaffio

Tz:lr-l T-r--\l

ffil trl 
Guarda e di'quetlo che ricordi.

*

eFenbfl@n@

{fr
centosedici



A scuola
R Wffia*mc-dm 

e qwfi,wrm te figure che sai nominare.

l-Fl T-1--{

tffil Hl 
ffiumndm e di" quelto che ricordi.

ffiO
4
&

N
a '

r l
t
b

a

I
a

L
N

a '

t rr
,

centodiciasseffe 117



Siamo fatti coS
ml [h'-']
I.ffi:l IWA {$i,*ns-#m e mw[mp'm te figure che sai nominare.
I / i "  \ \  |  l<a \JA l

@i F] #n:*rd* e #!-quetto che ricordi.tf,rwt tx' I

/ ^  

t v

ffi
<4
\ /

N
a

t L

b
a

)

L
N

a '

l lr

120 ,"

H i /
\F ill
n
ffi
6 &

{r
gu



Sensazioni ed emozioni
r-:-l

l@.1 lWsA ffium*"de e em[mrm te figure che sai nominare.
lf+sfl l<6E

ffi#
lW*

r y e

@w
H

#

@
o

@4,I)3r

,@
@,9

(;

.-F.,

"o@"ffiA

W(
t i1

ffi ffi sruande e dH'quel.l,o che

fr
, d d  o d
u a  

d  d  l i

i/ oo //

ricordi. 11
a '

a

t

a

a

\
tt

.l

N
a

t
b

a

)

L
N

a '

t l r
Y

i

cenroventunc 121



1.  Buon g io rno

Buon g io rno  con una mano,  buon g io rno
con L'attra mano,
buon g io rno  e  sa lu t iamo [a  maest ra
d  i taL iano.
Buon g io rno  con un  sa [ t ino ,  buon g io rno
con un  inch ino ,
buon g io rno  e  c i  sed iamo a [  nos t ro
P U 5 L U  P r d r  r U  P r d r  r u .

3. Girotondo detta natura

Gi ro  g i ro tondo
com'd  be l lo  i [  mondo
i I  g ranch io ,  i I  de t f ino ,
La  barca  e  iL  pesc io t ino ,
neL mare  aL t ro  non c 'd ,
adesso tocca a te.

G i ro  g i ro tondo
com'd  beL lo  i I  mondo,
t ^  t , , ^ ^  ; t  ̂ ^ i l ^ ^ ^ i ^ ^L d  t u t r d r  r t  P o L t u r r L i l  r u ,

La steLta e [ 'uccetLino,
n c l  e  i c l n  a l i r n  n n n  e  

' i

adesso tocca  a  te .

G i ro  g i ro tondo
com'd  be ILo  iL  mondo, '
t ^  - . . ^ ^ ^  ; t  ̂ ^ . , ^ [ ^L d  |  i l u L L O r  t t  L O V O t t u ,
t ^  ^ ^ [ i ^ ^  ^  i t  ̂ ^ [ ^
L d  9 O L U r  t d  t r  r L  g d t t u ,

neL pra to  aL t ro  non c 'd ,
adesso tocca  a  te .

G i ro  g i ro tondo
com'd  be l lo  iL  mondo,
[a  vo tpe ,  iL  p ino ,
iL  fungo e  i t  topo l ino ,
nel bosco altro non c d,
adesso tocca a te.

2. Arrivederci

Arr ivederci,  arr ivederci,
maeslra.
Arrivederci,  a rr ivederci,
c iao ,  c iao .

Arrivederci,  arr ivederci,
maestra.
Arrivederci,  a rr ivederci,
c iao .  c iao .

a rrived erci

a rr ived erci,

a rr ivederci

a rr ived erci,



5. La banda del .  panda

ll canguro Arturo, iL pinguino Tino, il
camme[[o Leilo, I elefante Dante e
i gatti Tim e Tom suonana nelLa banda.
ll capo-banda b iL panda Nando.
Quando iL panda alza [a mano, tutti
suonano.

Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
i o  sono  i l  panda ,  i L  capo -banda .
Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
l a  m ia  banda  d  ques ta  qua .
Ecco ,  ecco  i I  cangu ro ,
t um tum tum suona  i L  t ambu ro .
Ecco ,  ecco  i L  p i ngu ino ,
z i n  z i n  z i n  suona  i L  v i o l i no .
Ecco ,  ecco  i L  cammeL [o
gL in  gL in  suona  i I  campaneL [o .
Ecco ,  ecco  i  due  ga t t i
pam pam pam suonano  I  p t a t t t .
Ecco ,  ecco  I  e t e fan te
Ecco,  ecco l 'e lefante 

t

Ma . . .  dov 'd L 'e lefante?
Dov'd I 'e lefante?
Tutti guardano di qua, guardano di li,
guardano in su, guardano rn gii, I'e[efante

non c e ptu.
Ma La giraffa grida: "Ecco, ecco
L'eLefante!"
Tutti chiedono: "Dov'd, dov'd?"" ;  , .L 11,  aL nstorante.

Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
i o  sono  i I  panda ,  i L  capo -banda .
Taca ,  t aca ,  t acabanda ,
[ a  m ia  banda  d  ques ta  qua .

Fcco ,  ecco  i I  cangu ro ,
t u m  t u m  t u m  s u o n a  i t t a m b u r o

Ecco ,  ecco  i l  p i ngu ino ,
z tn  z i n  z i n  suona  i I  v i o t i no .

Ecco ,  ecco  i L  cammeL to
g t i n  g t i n  s u o n a  i t c a m p a n e L t o .

Ecco ,  ecco  i  due  ga t t i
pam pam pam suonano  i  p i a t t r .

Ecco,  ecco L 'e lefante
La ,  [ a ,  [ a  d  i L  can tan te l

7. A[to zoo di Mustafi

A[Lo zoo di  Mustafd
^ t i  - ^ ; - - t ; h - i l - ^  ^ ; ;
9 L '  o " "  '  ' o u  u o r r o i l  9 r o .

La giraffa fa con i l  gatto to,
i I  coccodriLlo-Lo con [a mucca ca

Gi ra ,  g i ra ,  da i ,  g i ra ,  g i ra ,  dar ,
g i ra ,  g i ra ,baL la  ins ieme a  nor .
G i ra ,  g i ra ,  da i ,  g i ra ,  g i ra ,  da i ,
g i r a ,  g i r a , b a t l a  i n s i e m e  a  n o i .

ALto zoo di Mustafd
gL i  an ima[ i  baL lan  g i ) .
l I  cammel to - [o  con iL  cane-ne,
i l  de t f ino  no  con i I  pesce-sce

n ; . ^  ^ ; - ^  t ^ ;  ^ ; - ^  ^ ; . ^  l -u r r d ,  g i l  d ,  u d r ,  g i l  d ,  g i l  d ,  u d l ,

g i ra ,  g i ra ,ba ILa  ins ieme a  nor .
n ; . -  ^ ; . ^  i - ;  ^ ; . ^  ^ ; - -  l -u i l  d ,  g r r d ,  u d r ,  9 r r d ,  9 r r d ,  u d l ,

g i ra ,  g i ra ,baLta  ins ieme a  nor .

9. lL pit tore Arturo

lI  pit tore Arturo
d i n i n n a  n r r o c r n  m l r n

Bianco s l ,  b ianco no ,
tu t to  b ianco no ,  no ,  no !
B ianco s l ,  b ianco no ,
tu t to  b ianco no ,  no ,  no !

Gia tLo ,  rosso  e  a ranc ione,
gr ig io ,  nero  e  mar rone,
un  po '  d i  verde  e  un  po  d i  b lu
ne l  suo  secch io  g i i r ,  g i i ,  g i i t

lL pit tore Arturo
sbat te  cont ro  i I  muro .
Acc ip icch ia ,  che  sbadato ,
ora d tutto coLoratol
Acc ip icch ia ,  che  sbadato ,
ora d tutto colorato!

G ia tLo ,  rosso  e  a ranc ione,
gngro ,  nero  e  mar rone,
un  po  d i  verde  e  un  po '  d i  b lu
su I  ves t i to  g i i ,  g i i r ,  g i i r !



1 1. Quante cose io so fare

l o  d i segno  La  l avagna .
lo co[oro La castagna.
l o  sc r i vo  una  pa ro ta .
S i ,  s i ,  s i  i o  vado  a  scuoLa .

Quan le  cose  ro  so  f a re ,  so  can la re ,  so
baL[are.

Quante cose io so fare e di  p i i t  vogl io
impa ra re .

l o  ap ro  [ a  f i nes t ra .
lo ascot to [a maestra.
l o  saLu to  Bubu  e  Lo [a .
Si ,  s i ,  s i  io  vado a scuola.

Quan te  cose  i o  so  [ a re ,  so  can ta re ,  so
ba Lla re.
Quante cose io so fare e di  p i i t  vogt io
impa ra re .

13. La merenda

ALta  pausa no i  mang iamo
la  merenda super -buona,
ma che fame,  ma che fame
d immi  cosa mang i  tu !

Uno yogur t  aL la  mela
o [a torta al cioccotato,
un  pan ino  aL  sa [ame
o iL  fo rmagg io  con iL  pane.

A[ [a  pausa no i  mang iamo
La merenda super -buona,
ma che se te ,  ma che se te ,
d immi  cosa bev i  tu !

Un b icch ie re  d  acqua f resca ,
succo buono a t la  pesca,
un  b icch ie re  d i  a ranc ia ta
e  anche un  po  d i  [ imonata .

15. E cosi

l o  ho  una pa t ta ,
[a  mia  pa t ta  d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
g rande,  g rande d  cos i  IB000 lNG
B O O O I N G  B O O O I N G  B O O O I N G ]
p icco l ina  d  cos i  IB0 lNG B0ING B0ING
B O I N G ] .

lo  ho  iL  Lego,
iL  mio  lego d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
g rande,  g rande d  cos)  (CL l l lC  CLAAAC
CLIIIC CLAAAC]
p icco l ino  d  cos i  ICLIC CLAC CLIC
CLAC]

lo  ho  un  orse t to ,
iL mio orsetto d cosi,  cosi,  cosi,
g rande,  g rande d  cos i  {R000NF
R O O O N F  R O O O N F  R O O O N F }
p icco l ino  d  cos i  IRONF RONF RONF
R O N F I

l o  h o  u n a  b i c i ,
La mia bici d cosi,  cosi,  cosl,
g r a n d e ,  g r a n d e  d  c o s i  I D R l l l N  D R l l l N
D R I I I N  D R I I I N ]
p i c c o l i n a  d  c o s )  { D R I N  D R I N  D R I N  D R I N I

l ^  h ^  ,  ' ^ ^  h ^ ' . h ^ l ^
u o t  i l u u r o ,

[a  bambota  d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
g r a n d e ,  g r a n d e  d  c o s l  { U P f f  U F i f
UEEE UTTEI
p icco t ina  d  cos i  IUE UE UE UE] .

lo  ho  un  t ra t to re ,
i I  mio trattore d cosi,  cosi,  cosi,
g rande,  g rande d  cos i  {BRUUUM
B R U U U M  B R U U U M  B R U U U N / ]
p icco l ino  d  cos i  IBRUM BRUM BRUM
B R U M ]

lo  ho  una corda ,
[a  mia  corda  d  cos i ,  cos ] ,  cos i ,
[unga,  Lunga d  cos i  IH0000000P ]
cor ta ,  cor ta  d  cos l  (H0P H0P H0P
H O P I

l o  h o  u n  t r e n i n o ,
i I  m io  t ren ino  d  cos i ,  cos i ,  cos i ,
[ u n g o  [ u n g o  d  c o s i  [ C I U U U U U U F F ]
cor to ,  cor to  d  cos l  IC IUFF CIUFF CIUFF
C I U F F )

il
I

l,l
I



17. Dite bambini,
che sapete fare?

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere [e mani
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere i  piedi
p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere le mani
a a a

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere la pancia
pancia pancia pancia
h ^ + + ^ - ^  I  ̂  ^ ^ ^ ^ i ^
u d L L E r  E  ( d  

P d r  r L r d

p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

Dite bambini,  che sapete fare?
Forse sapete battere [a schrena
sch iena sch iena sch iena
battere La schiena
panc ia  panc ia  panc ia
h - + l ^ - ^  |  ̂  ^ ^ ^ ^ ; ^
u o L r c r  s  r o  P d r  r L r o

p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

Di te  bambin i ,  che  sapete  fa re?
Forse sapete battere ta testa

battere [a testa schiena
schiena schiena schiena
battere [a schiena
pancia pancia pancia
h ^ + + ^ - ^  l -  ^ - ^ ^ i ^
u o ( ( c ,  s  ( o  

P o , , L , d

p ied i  p ied i  p ied i
battere i  piedi
man i  man i  man i
battere [e mani
a a a

19. Vieni con r ie

Dammi  [a  mano,  v ien i  con  me
conosco un  beL g ioco
che p iace  anche a  te :

pam,  pam,
pam pam pam
pam,  pam,
pam pam pam
pam,  pam,
pam pam pam
giravoLta
pam pam pam.

Bat t iamo [e  man i ,
a tz iamo [e  b racc ia ,
t ir iamo te orecchie,
gir iamo [a faccia,
guard iamo neg[ i  occh i
un  a l t ro  bambino
e [u i  v iene a  g iocare  con no , .

pam,  pam,
pam pam pam
pam, parn,
pam pam pam
pam,  pam,

Pam pam pam
giravolta
pam pam pam.

21. Porro andare at gabinetto?

Posso andare aI gabinetto?
Non vorrei fare un laghetto.
Posso mangiare La merenda?
Ho una fame dawero tremenda.

S i ,  puo i l  No,  non puo i
Non puo i  fa re  tu t to  que[o  che vuo i

Posso aprire [a f inestra?
Qui fa caLdo e mi gira [a testa.
Posso prendere un fazzoletto?
l I  m io  naso d  un  rub ine t to .

S i ,  puo i !  No,  non puo i l
Non puoi fare tutto que[|.o che vuoi l

Posso bere [ 'acqua fresca?
Ho una sete dawero pazzesca.
Posso prendere [a cartet la?
Suona g i i  [a  campane l ta .



Si ,  puo i !  No,  non puo i l
Non puo i  fa re  tu t to  quet lo  che vuo i l

23. Tic, tac...  piove

So le ,  spLend i  [ i  e  [ i ,
soff ia i I  vento, una nuvota d giA qua
^  , , ^ ^  ^ ^ ^ ^ i ^  ^ ^ l ^  ^ ; l
c  u r  r o  9 u L L r o  l o u r  9 t d

e un 'aL t ra  t i c  e  tac
e  un 'aL t ra  t i c  e  tac !

SutLa testa t ic e tac
Q r r l l o  c n r l l a  t i . 6  i . .

SuILa sch iena t i c  e  tac
e , r l l o  n e m h o  r i .  a  r a . .

t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac

So le ,  sp lend i  t i  e  [4 ,
soff ia i I  vento, una nuvo[a d giA qu3
^  , , ^ ^  ^ ^ ^ ^ i ^  ^ ^ l ^  ^ i l
s  u r  r d  9 u L L r o  u d u s  9 r d

e un altra t ic e tac
e  un  aL t ra  t i c  e  tac !

SutLa testa t ic e tac

SuI te  spatLe  t i c  e  tac
Su l ta  sch iena t i c  e  tac
a r  r l l o  n : m h a  r i .  6  t ) . .

t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac
t i c  e  tac ;  t i c  e  tac ;  t i c  e  t i c  e  t i c  e  tac

25. Mamma, che paura!

Sent i  che  rumore ,  sen t i  che  rumore ,
mamma,  che paura ,  ba t te  fo r te . i [
cuore,
s ta 'v ic ino  a  me,  d immi  che cos 'd ,
d immi  che cos 'd .

E  La  p iogg ia  che ba t te
A  l a  n o r t a  c h c  c h a t t c

s ta '  t ranqu iL to ,  p icc ino ,
i I  m io  pos to  d  v ic ino
qu i  v ic ino  a  te .

Sent i  che  rumore ,  sen t i  che  rumore ,
mamma,  che paura ,  ba t te  fo r te  iL
cuore,
s ta  v ic ino  a  me,  d immi  che cos  d ,
d immi  che cos 'd .

E i I  vento che soff ia
d i I  temporaLe che scoppia
s ta  t ranqu iL to ,  p icc ino ,
i I  m io  pos to  d  v ic ino
qu i  v ic ino  a  te .

S ta '  t ranqu i l to ,  p icc ino ,
i l  m io  pos to  d  v ic ino
qu i  v ic ino  a  te .

27. La canzone delta Befana

Guarda,  guarda,  guarda [ass i ] ,
guarda,  guarda ch i  v iene g i i t :
d  La  Be fa ,  d  ta  Be fa ,  d  [a  Befana,
d [a Be fa, d ta Be fa, A ta Befana.
Ma dove va?
E ch i  lo  sa l
Ma dove va?
E ch i  [o  sa ,
[a Befana dove va.

Voto, sopra i  tett i  voto
sopra i  tett i  detta cit tA,
Scendo g i i l  per  i  camin i ,
lasc io  i  pacchet t in i  pervo i .

Vo[o, sopra i  tett i  volo
sopra i  tett i  detla cit t i .
Scendo g i i r  per  i  camin i ,
lasc io  i  pacchet t in i  per  vo i .

29. lt treno dl Carnevale

Tutti in carrozza bum bum conil
b igt ie t to bum bum
parte vetoce bum bum it treno diretto
DUm DUmi
g i r a  d i  q u a ,  d i  q u a ,  d i  q u a ,
g i ra  d i  lA ,  d i  tA ,  d i  LA,
dove ar r i va , . .  nessuno [o  sa .
Sa[e  P inocch io
sate [a fata
c a l a  l r  c l a 6 ^ i

saLe i t  p i rata,
Sa[e i I  cuoco
sate Artecchino
poi  sate Pippi
e [o spazzacamino.
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